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RESUMO

O advento do Ginga-NCL, padrao do Sistema Brasikdd Televisdo Digital Terrestre,
no campo da comunicacao digital representa um idegafadigmatico aos produtores
de conteddo nas emissoras de televisdo. Este aafigesenta a experiéncia de
desenvolvimento de uma narrativa audiovisual ititexao Roteiro do Dia, a partir da
pratica interdisciplinar entre as ciéncias da cagagio e da computacao, e implementa
algumas das principais caracteristicas de intedatie em TV Digital.

Palavras-chave:TV digital; Ginga-NCL; contetudo interativo.

RESUMEN

La aparicion del Ginga-NCL, patron del Sistema Beés de Television Digital
Terrestre, en el ambito de la comunicacion digéplesenta un reto paradigmatico para
los productores de contenido en estaciones deidi@ey Este articulo presenta la
experiencia del desarrollo de una narrativa audi@liinteractiva, eRoteiro do Dia,
desde la plética interdisciplinaria entre las di@nae comunicacion y computacion, y
implementa algunas de las principales caracteastie la interactividad en TV Digital.

Palabras clave TV digital; Ginga-NCL; contenido interactivo.

ABSTRACT

The coming of Ginga-NCL, the Brazilian Digital Testrial Television standard, in
digital communication field represents a paradigenahallenge for broadcasting
content producers. This paper shows the experi@ficdeveloping an interactive
audiovisual narrativeRoteiro do Dia, from an interdisciplinary practice between
communication and computer sciences, and uses swimefeatures of interactivity in
Digital TV.

Keywords: Digital TV; Ginga-NCL; interactive content.
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Introducao

A mais recente enciclopédia brasileira que trata tdomos que permeiam 0S
estudos no campo da comunicacédo define televigfimldiomo “uma plataforma capaz
de agregar diversos servicos, apresentando-s&),assino uma importante ferramenta
para o campo do audiovisual” (Enciclopédia InteratenComunicac¢do, 2010). Vista,
portanto, sob o simbolo da ferramenta, sua fungiestabelece a partir do uso
potencial. Ndo por acaso, a natureza transformadesta midia digital é vista com
importanteanima pelos entusiastas da tecnologia, que identificata noma condicéo
sine qua non para o desenvolvimento e aprimoramento das psagoa&iais em um
mundo contemporaneo imerso na cultura digital.

O debate sobre a implantacdo do Sistema BrasildéroTelevisdo Digital
Terrestre (SBTVD-T) no Brasil esta, a cada dia passa, ganhando mais espaco nos
diversos meios de comunicagdo, 0s quais geralmentératam como algo
extraordinariamente novo. Esse aparente clima dedade” é facilmente superado por
uma pesquisa um pouco mais profunda sobre a EsIOrEBTVD-T, a qual revela que,
na realidade, o que se presencia hoje é apenascadueabsorvendo pesquisas que ja
somam décadas em algumas instituicdes de ensimpaido(ALENCAR et al, 2010).
Inicialmente, essas pesquisas estavam restritagas de Ciéncias Exatas, em especial,
Engenharia e Informética. A area da Comunicacamemesse debate principalmente a
partir de 2003, quando ocorreu uma mudanca naiqaolide implementacdo da
Televisao Digital (TVD), com um novo foco na denaimacdo da comunicacao e na
inclusdo social. Outra reviravolta aconteceu no@@006, quando o entdo presidente
Luiz Inacio Lula da Silva assinou o decreto 5.82flando o Forum do Sistema

Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre, a erdielaesponsavel por padronizar a
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tecnologias nacionais desenvolvidas pelas univalsisl e centros de pesquisas

Q

brasileiros. A Comunicacao tem avancado signifieaiente no debate e ja é a tercei
area do conhecimento que mais pesquisa sobre s@bewiligital, precedida por
Computacéo e Engenharia (ANGELUCI, 2011).

Atualmente, o Brasil tem se afirmado na vanguaedargplementacdo das novas
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tecnologias de radiodifusdo dentro da América laatibom o tripé da alta definicao
interatividade e mobilidade, o governo brasileistadrabalhando para criar um sistema

s

sul-americano de TVD. Tal sistema é estratégic@ atpais do ponto de vista de

174

detencéo e exportacdo de servicos e mao-de-obexiakpada. Adicionalmente, o
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desenvolvimento de uma politica de inovacgao tegicdda longo prazo, interligada ao
estimulo de uma industria de contetdos digitaimbtan estd sendo visto como algo
gue deve ser colocado em pratica pelo Governopdléica ndo esta baseada somente
na TVD, mas também na convergéncia tecnologica eniiras plataformas.

A TVD, ao utilizar um processo de codificacdo digitlo audio e do video,
também torna possivel que mecanismos de compress@impactacdo sejam utilizados
de tal forma que seja possivel incluir dados nonmeesanal do fluxo de audio e video
principal. Quanto mais eficiente esse processoodgactacdo, mais dados podem ser
adicionados a esse mesmo canal. Esses dados adicfppdem ser utilizados, por
exemplo, para que sejam interpretados como apksagdossibilitando aperfeicoar a
experiéncia de se assistir televisdo. Tais aplesmgiodem também ser interativas,
permitindo que o telespectador controle o contejidodeseja assistir. A interatividade
€ vista como uma das principais inovagdes do SBTbsua expressao pode se dar a
partir de aplicativos voltados para a saude, ediagaservicos governamentais e outras
oportunidades de informagéo e entretenimento. Evgréatores dos quais depende o
sucesso da interatividade, esta a chegada dodigitl, prevista para 2016. Segundo
dados de 2011 da Anateh tecnologia ja esta presente nos lares de 46popldacao
brasileira, e a expectativa € que a cobertura agngsmo antes da previsao estipulada
pelo Governo, que determinou o desligamento dol sinalégico em 2016. Com a
aproximacao das datas de espetaculos esportiv@®efne 2016 no Brasil, a tendéncia
€ que, aléem da implementacdo e aumento de apbeatnterativos disponiveis, haja
testes de transmisséo de tecnologias ainda maiadomas, como a terceira dimenséao
(3D) e a transmissao em 8K (Ultra High Definition).

Uma reflexdo, porém, que se faz necessaria demssedcontexto esta no
modelo de negocio a ser adotado pelas emissorasdetpras de conteudo, ja qu
tantas mudangas de paradigmas nos processos de;@oodstdo acontecendo. Entr,
elas incluem-se, além da digitalizacdo dos equip&wseuma alteragdo no conceito d

producdo de conteudos audiovisuais, que passara agoontemplar a perspectiva d
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programacao nao-linear, interativa e para multiplagaformas.
Essas novas possibilidades, se por um lado s&swsim bastante entusiasmo

por alguns, por outro também traz certa resistémgiaua implantacéo. Tal resisténcig

! Disponivel em:
<http://www.anatel.gov.br/Portal/verificaDocumertiicumento.asp?numeroPublicacao=258272&pub=origfihal
tro=1&documentoPath=258272.pdf>. Acesso em: 1420#1.
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vem de diversas esferas, sobretudo os radiodifsigpre avaliam com bastante cautela
as novas possibilidades de interatividade e detwm@® desses conteudos devido a
falta de um modelo de negdcio concreto e a predadooperadoras de telefonia que
passaram a enxergar sua participacdo no setoratdpacdo governo, apesar do avango
na politica externa em consolidar o SBTVD-T comdr@a em outros paises, ainda ha
uma falta de politica interna de longo prazo ensobdar o sistema a partir de politicas
publicas de inclusdo e educacdo. Os fabricanteydipamentos de TV, por sua vez,
caminham paralelamente e desenvolvem suas prgpesgiisas, lancando tendéncias
que sao resultados das aspiracdes de seus pr¢AGELUCI, 2011). Muitas delas
estao livres dos processos lentos de normatizapadrenizagéo pelos quais passam as
inovacdes ndoroadcast. Por isso, elas rapidamente ganham notabilidadeermcado.
Esse é o caso das chamadas TVs conectadas — quiepero acesso a internet e
parecem lancar uma nova dinédmica a industria ddugém de conteudos.

Enquanto isso, pesquisadores trabalham, por exemplaprimoramento de
ferramentas de autoria para a producdo de conted@edineares que sejam mais
intuitivas e que nao demandem grande conhecimeitoico de Engenharia e
Informatica. O objetivo € que tais ferramentas ausser operadas por profissionais
mais experientes no ambito dos contelidos audidsiddasa preocupacédo se da a partir
do momento em que se torna inevitavel a aproximagdie os diversos campos de
estudo, como Comunicacdo, Engenharia, Computacéeigl) entre outras. Nesse
momento historico do “estagio da ponte” (CASTROLDOQ em que se verifica a
transicdo para o sistema digital no Brasil, um gtesides desafios é superar o discurso
de precocidade dos estudos na area — que parasmseitee como justificativa para o
entrave para 0 avango — e encarar 0s projetosdisaidinares. Ou seja, deve-se

estimular o dialogo entre essas areas que témveéade como areas-chave para
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inovacdo na producdo de contetdo e na superacaoatteos de producdo praticado
até entdo. Dentro dessa perspectiva, este artigg dio relato de uma experiéncia d

@

construcdo de um piloto de programa audiovisuarativo, o “Roteiro do Dia”,

utilizando aNested Context Language (NCL), a linguagem declarativa padrdao d

O

middleware Ginga.
O texto esta estruturado da seguinte forma: a s#géwvisdo de Literatura”

apresenta algumas das principais teorias e coscgii® permearam a experiéncia. Ef

=]

“Desenvolvimento, materiais e métodos” é feito ustathamento sobre a estrutura d
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programa desenvolvido, desde a elaboracdo doaaearorganizacdo das informacgoe

"

A comunicagao digital e a interdisciplinaridade na produc¢ao de contetdo interativo



Revista Comunicagdo Midiatica, v.6, n.1, p.80-99, jan./abr. 2011

até o relacionamento entre os objetos de midiangadgem NCL. A apresentacdo dos
resultados obtidos € exposta a seguir, bem comorasderacdes finais que revelam as
principais inquietacdes e reflexdes geradas pglareéncia.

Revisao de literatura

Antes de apresentar o relato da experiéncia, éafurdtal a discusséo de alguns

conceitos que envolvem o estudo. Esses se encodét@thados nas secdes a sequir.
TV Digital Interativa

Segundo Gawlinski (2003), a interatividade nos @mowms de televisdo sempre
foi interesse dos radiodifusores e tem seus prim®nda década de 50Comecou por
meio de cartas, telefones e, mais recentementesagens de celular e correio
eletrénico. Segundo Barbosa Filho e Cosette Cé20@8), “interatividade” é a relagéo
que se estabelece entre os campos de producdorecefado, onde as audiéncias
passam a interagir, em diferentes niveis, com oslytores de televisdo, podendo
participar, interferir ou comentar os programas.

E possivel distinguir duas modalidades principaisnteratividade local e a
interatividade plena. A interatividade local é dguande as interacdes que a audiéncia
estda apta a fazer estdo apenas no contexto dasmagides transmitidas pelo
radiodifusor para seu dispositivo. Nenhuma infor&ime€ enviada de volta a emissora e
nem recebida por outro meio. Por outro lado, comtexatividade plena, as interagdes
do telespectador eventualmente podem ser enviadasaemissora através do canal de

retorno, ou canal de interatividade, podendo rlieftet alguma forma no contetdo que

017

EDO

esta sendo recebido via canal de difusdo. Novag@édas também podem ser recebidc

%
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pelo canal de interatividade. A Figura 1 mostraculelo esquematico do sistema.
Em um sistema de TVD, é necessario algum procesdgante informacdes

localmente, na casa do telespectador, para dezarddu executar o audio, o video e

o))

aplicacdo que € transmitida pela emissora. A essgsptores com capacidade d

processamento e memoria da-se o nome de termiaadeabsso, também conhecido

[72]

2 Uma forma simples de televis&o interativa foi dsiana década de 50 pelo canal norte-americano CBSériéa
infantil Whinky Dink and You, criangas poderiam adquirir em lojas uma telatiglisque, se colada na tela da
televisdo, proporcionava condi¢cdes para que asgariinteragissem com os personagens desenharela.na
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como set-top box ou conversores digitais. Em umgiro momento, tais dispositivos
foram externos aos aparelhos de TV, entretantaijctaiies ja produzem TV com o
dispositivo embutido.

ﬁ (@( ))))I | qcanal — ﬁ

Provedor de servigo

de radiodifusdo S ;ﬁ
1 STB
ma ‘T’ ‘
Provedor de U U
servigo interativo Canal de retorno —

TV

TV + terminal de
acesso

Figura 1. Esquema de Comunica¢éo de um Sistem& dgital

Nested Context Language

Embora muitas vezes as palavras “aplicacdo” e fprog” sejam utilizadas
como sinbnimos, neste artigo as duas serdo utgzaa forma distintas, para evitar
ambiguidades. Uma aplicacdo sera sempre relaciatadan parte que faz referéncia a
codigos de programacao como, por exemplo, codigok. M\ palavra programa, por
outro lado, se referira a um conteddo audiovisu@ pode estar relacionado, ou néo,
por uma aplicagcdo. Assim, o conceito de prograntiaado neste artigo se distancia do
conceito de programa de computador usado na Cogdmtaendo mais proximo ao
conceito de programa televisivo.

O trabalho apresentado neste artigo utiliza a dggm NCL (SOARES e

BARBOSA, 2009) para a constru¢céo do programa méatiinterativdRoteiros do Dia,
a qual é baseada no padrao XMExtensible Markup Language) (W3C, 2008). A
linguagem NCL atua como uma linguagem de “cola” grggiestra objetos de midia de
varios tipos diferentes (audio, video, imagenstotegtc.), relacionando-os no tempo g
no espaco, criando o que se denomina de uma atgederhipermidia. Além disso,
NCL também possibilita a especificacdo de progran@srativos, jA que a
interatividade pode ser vista como um caso paatialg sincronismo (SOARES NETO
et al, 2007).
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Um documento NCL é divido em duas partes principaisabecalho<fead>) e
0 corpo €body>). No cabecalho, estdo as bases de informacaospeeitcam onde e
como o contetdo deve ser exibido. No corpo, essarile o que é o conteudo a ser
exibido e quando isso deve ser feito. Por meiordissde midia (elementesedia>),
define-se o que apresentar, ou seja, qual contegrdoexibido. Uma midia pode ser um
audio, video, texto, imagem, etc. Os nés de com@oskcontext>) tém a funcdo de
encapsular outros nés, que podem ser tanto nés ide momo também ndés de
composicao, recursivamente. Adicionalmente, tamédossivel definir &ncoras em um
né de midia. As ancorapodem ser de dois tipos: de contetido (elementa>, filho
de <media>), que representam uma por¢do do conteudo da nddiaje propriedade
(<property>, filno de<media>), que representam uma propriedade daquela midia;dmo
posicao, largura, altura, etc.

Em NCL, os nos de midia podem n&o carregar em spaciicacdo a
informacé&o de onde eles devem ser exibidos. Isde per definido separadamente nas
regides (elementosegion>). Uma regido pode definir uma area da tela onda nmidia
sera apresentada. Para associar uma midia a umda,re§o usados os descritores
(elementos<descriptor>), que podem definir como nds de midia serdo immEate
apresentados. O elemeniscriptor> possui um atributo “regionfjue deve referenciar
um identificador de uma regido. O descritor tamhg@wasui um atributo “id” que é
anico e utilizado pelo objeto de midia para se@as@o descritor.

O sincronismo intermidia, em NCL, é especificada\sis do par: conector/elo.
Conectores, também denominados de relacdes hipasn&dio restricbes ou sentencas
causais. Os conectores sdo especificados no elemedtinectorBase> dentro do
cabecalho. No perfil para a TV Digital, NCL defiapenas os conectores causais. Um
conector causakg€ausalConnector>) € definido como um conjunto de papéis de condigﬁ%
que devem ser satisfeitos para a ativacéo de es gtilizam, além de um conjunto de¢
papéis de acdo que sdo executadas caso 0s elo® @gprele conector sejam ativados.

Luiz SOARES; Alan ANGELUCI; Ro‘Berto AZEVE

Cada condicdo ou acdo define um papel (role) que gler associado a uma ancora ¢

um no, por meio de ligacdes (elementasd>) definidas nos elos.

% Ancoras definem interfaces que s&o usadas ndaetamento espaco-temporal entre nés de midia.
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Programa nao-linear

Um programa de televisdo pode ser definido, emcaspegerais, como um
conteudo audiovisual exibido por uma emissora dwisfio e que contém informacdes
a serem recebidas pela audiéncia. Os dois elemésdsisos de um programa de
televisdo sdo as narrativas — uma histéria “coritadaos personagens — antagonista e
protagonista, seguindo a logica aristotélica. Aidagnterna da narrativa favorece a
construcdo do conhecimento por parte da audiéndma. programa pode assumir
variados formatos com base em sua estrutura nara&iesses formatos se encadeiam
ao longo de uma linha do tempo formando o que shem® por grade de programacao
da emissora. Os programas se estruturam em divgés@sos com estruturas narrativas
especificas. Essas surgiram a partir da contribuiti varios estudiosos como Propp
(1984), que em sua obrdorfologia do Conto Maravilhoso de 1928 estabeleceu
padrdes de ocorréncias de fungbes narrativas,iessem todas as histérias.

Vale destacar que a televisdo, como um produtdadsuigpartir da maquina da
indUstria capitalista do século XX, organiza e cofida sua forma a partir de um
modelo que contemple expectativas comerciais. Aesgdo da linguagem audiovisual
em programas de televisdo €, em grande parte, unads resposta a uma estrutura
narrativa com elementos que se enquadrem a um q@oadndercial do que uma
expressao estética e filosodfica.

Os programas tidos como nao-lineares se configummo conteudos
audiovisuais que rompem com a estrutura tradicidealtoteirizacdo, que € a linear —
inicio, desenvolvimento, climax e desfecho. A niédedridade prevé a desconstrucdo do
roteiro tradicional e da énfase a criacao de “mdslalidiovisuais” que possuem sentido

sozinhos e/ou relacionados a outros modulos. Issmife novas e variadas formas d

[¢%)

percepcgéo de um programa, sob diversos pontosstie wi flmeVantage Point (2008,

Sony Pictures) é um bom exemplo de narrativa méeafi Os contelidos, ao seren

=

acessados pela audiéncia através dos relacionanepui® escolher, geram umza

=

experiéncia nova a cada assisténcia, uma novapeéicelos conteudos observados

(0]
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4 No filme, Thomas Barnes (Dennis Quaid) e Kent TayMatthew Fox) sdo dois agentes do Servico Secreto
designados para proteger o presidente Ashton @fvillHurt) em uma conferéncia primordial sobre agueundial
contra o terrorismo. O presidente é baleado loghs sgua chegada. Na multiddo esta Howard Lewis $Forg
Whitaker), turista americano que esta filmando enéw para mostrar para seus filhos quando volta gesa, e Rex
(Sigourney Weaver), produtora de noticias da TVraaea que esta transmitindo a conferéncia. A pdsi, é
mostrada a perspectiva de cada pessoa sobre oom&Sminutos antes e depois do tiro.
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consequentemente, diferentes respostas a caddagaidiéncia. Em um programa nao-
linear, as informacdes devem representar “orgarssmmoembrides que foram criados
separadamente e que através dos links criardo mowaas de percepcdo do contetdo
observado” (GOSCIOLA, 2003).

Desenvolvimento, materiais e métodos

No que se refere a autoria de aplicacOes para a €XiStem dois paradigmas
principais: o declarativo e o imperativo. As lingeas de autoria declarativas permitem
que o autor da aplicacdo especifique o que é xagg@lb final, enquanto que as
linguagens de autoria imperativas pedem que o alig@@ como esta aplicacdo é —
informando passo a passo o que a aplicacdo deee fazGinga ja foi pensado para
suportar esses dois paradigmas e, por isso, falidovem dois subsistemas principais:
0 Ginga-NCL e o Ginga-J. O primeiro, da suporteutorga declarativa, utilizando a
linguagem NCL, e o segundo, a autoria imperativélizando Java. Para a
implementacdo do programa-piloto proposto, foramplaadas as potencialidades da
linguagem declarativa, portanto, do Ginga-NCL.

Para a realizacdo do trabalho proposto neste aitigwalmente foi elaborado
um plano de trabalho que envolvia um primeiro pkricde compreensdo das
ferramentas de autoria que seriam utilizadas. Angira ferramenta, denominada
Composer (GUIMARAES, COSTA, SOARES, 2007), é um ambientéfigo de autoria
em NCL para desenvolvimento de aplicativos inteostide forma declarativa para
TVD. O Composer oferece diferentes visbes (layout, textual, estalte temporal)
sobre o programa que estd sendo criado, facilitamdimabalho de iniciantes no

desenvolvimento de aplicacdes interativas e perdutque cada uma das caracteristic

o)
&

do programa seja focada de forma isolada duradésenvolvimento.

A segunda ferramenta, com utilidades similares itngira, chama-se NCL
Eclipse (AZEVEDO, TEIXEIRA, SOARES NETO, 2009), thém um ambiente de
desenvolvimento de aplicativos declarativos paraDJTVporém voltado para
programadores com mais experiéncia com a linguad¢€in Apos esse periodo, e con
o conhecimento adquirido sobre a linguagem, veufise que o uso da ferramenta de
autoria NCL Eclipse seria 0 mais apropriada pavhjetivo proposto.
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Estrutura do Roteiro

O programaRoteiros do Dia foi idealizado para conter um contetdo n&o-lireear
interativo que apresentasse lugares e atracoeslaldes, como um roteiro de turismo.
Em seu programa-piloto traz a cidade do Rio deiagemo cenéario, e varias op¢cdes
de lugares para visitar. A ideia do programa sudginecessidade de se produzir um
contetdo inédito a partir da linguagem NCL. Pacagtacdo das imagens, foi utilizada
uma camer& DV 3ccd da marcéony e comasoftware de edicdo éinal Cut Pro.

Em relacdo a estrutura do programa, o objetivogeia a audiéncia pudesse
optar por assisti-lo de forma interativa ou naso Isorque muitas vezes o telespectador
senta na frente da TV apenas para assisti-la engmestar interessado em interagir. O
roteiro foi pensado para passeios curtos de umtmexatamente que, intercalados de
maneira pré-concebida, formam quatro fluxos. E fi@a) contudo, & audiéncia criar
sua propria linha narrativa da historia, desde mezm até o final do programa, de
maneira individualizada.

O roteiro do programa foi concebido, desde o inidempre levando em
consideracao a relacdo do programa com aplicaccseua criada utilizando NCL,
sobretudo no que tange ao momento temporal-espaeialcorréncia dos objetos de
midia para interatividade. Além disso, caractardstisobre a estrutura do programa em
termos de roteiro, ritmo, trilha sonora e edic&eram de ser planejadas para que no
momento de transicdo entre 0s passeios ndo houuesd@ato que incomodasse a
audiéncia.

Conforme apresenta a Figura 2, o programa foi ¢afdd por quatro fluxos de
conteudo, os quais, por sua vez, foram preenchdosvideos com um minuto de
duracdo cada, em sequéncia. Na figura, cada flixepresentado por um numero (1,
2, 3, ou 4) e cada seguimento do fluxo foi represknpor uma letra (A, B, C, D ou E).
A mudanca de um fluxo de video para outro foi prBrida durante a roteirizacéo.
Observa-se, entretanto, que a mudanca de fluxo slewvenformada pela audiéncia
Dessa forma, permitiu-se a audiéncia criar suar@dipha narrativa do programa, das

mais variadas formas, montando historias diferectm® desfechos também diferentes.

Luiz SOARES; Alar({DANGELUCI; Roberto AZEVEDO

Ainda conforme aponta a Figura 2, as setas queduadm as transicées encontravam-s

nos espacos pontilhados que eram infinitesimais.
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Figura 2. Estrutura temporal do prograR@eiro do Dia. Fonte: ANGELUCI, AZEVEDO e SOARES,
2009.

O segmento A apenas existia no fluxo 2 e foi o piima ser apresentado. Nele
foi mostrada a tela que antecedia a abertura dgrgr@, mostrando a classificacéo
indicativa, além da seguinte pergunta: “Vocé queeragir?”. Dois objetos de midia
foram exibidos, um para a resposta “Sim”, e outitapa resposta “Nao” (conforme a
Figura 4). Se a audiéncia selecionasse “sim”, apt&smino do tempo do segmento A
(no caso, de 10 segundos), a apresentacéo segaidao segmento B do fluxo 3, ou
seja, passeio B3. Se fosse “ndo”, ndo seria mamif@o a audiéncia interagir durante
todo o programa e, assim sendo, ela ficaria no mefmo até o final (fluxo 2),
seguindo na sequéncia B2, C2, D2 e E2 — represep@d linha verde. Os detalhes
dessa relagéao foram explicitados na secao “Impléagéa em NCL”, a seguir.

Vale ressaltar que B2 B3 referiam-se & abertura do programa, poréam ef

diferentes entre si. Na abertura B2, a apreserdadao chamava a audiéncia para

qualquer interatividade. Na B3, apesar de se manteesmo cenario e a sequéncia ¢
edicdo, o roteiro previa a alteragdo do texto falpdla apresentadora, que chamava
audiéncia para participar dos eventos interativpse apareciam na tela logo em

seguida. A audiéncia tinha a opcdo de escolhee €Ir (video sobre a Igreja da

5 D1 refere-se ao video sobre outras praias daeidadrio de Janeiro; D2 é um video sobre o Palacidalete, que
€ hoje o Museu da Republica; D3 aborda aspectos g@li@aMetropolitana; D4 refere-se ao Arpoador;&Eam

video que fala sobre a Estudantina Musical; E2/&leo que mostra o Jardim Boténico e E4 refereGerdeitaria

Colombo do centro do Rio de Janeiro.
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Candelaria), C2 (video sobre Central do Brasil) & @ideo sobre a Praia de

Copacabana), e assim por diante.

Implementacdo em NCL

Nesta secdo, € discutido como se deu o desenvaitorde programa nado-linear
interativo Roteiros do Dia, evidenciando as principais particularidades ne s@ diz
respeito a implementacdo em NCL. Para uma melhmpoenséo, as analises serao
baseadas principalmente na visdo estrutural dgoddCL. A visdo estrutural € uma
representacdo gréfica de aplicagbes hipermidiaegigeencia os nés de contexto, seus
nos de midia e os relacionamentos entre esses.

NCL promove e possibilita a importacédo e o reusondéas formas diferentes,
conforme discutido em Soares e Soares Neto (2009mplementacdo do presente
trabalho fez uso dessas estruturas de forma a marino esforco e o tamanho da
aplicacao final. Em especial, o uso de context@sipditou uma melhor organizacéo do
codigo fonte e reuso dessas estruturas recorrédgesonectores, regides e descritores
também foram definidos em arquivos separados e riaghws, visando uma melhor
organizacédo do cadigo fonte.

A Figura 3, a seguir, evidencia a visao estrutdmaprogramaRoteiro do Dia.
Nessa figura, o corpo do documento e o contextelrdicio” aparecem expandidos,
engquanto que os contextos “ctxinteragir” e “ctxNdetagir’ aparecem colapsados. A
execucao da aplicagdo inicia-se com o inicio déag'ptolnicio” do corpo, que por sua
vez, aponta para 0 contexto “ctxlnicio”, disparansita execucdo. O disparo da
execucdo de “ctxlnicio” também dispara a execucdo dO de midia
“vdoLivrelnteragir’, um video introdutério que passa classificacdo indicativa do

programa (identificado como A nas secdes antepiolesn como a pergunta para

oL

berto AZEVEDO

audiéncia: se ela deseja interagir ou nao.
Os elos “onBeginStart” e “onEndStop”, informam quguando o

“vdoLivrelnteragir” comeca, duas imagens (“botaoSertbotaoNao”) devem aparecer

ERUCI; Ro

na tela, possibilitando que o telespectador escatha das opcdes, e que essas dua
imagens devem desaparecer quando o “vdoLivrelntérégrminar sua execucgao,
respectivamente. A selecdo de uma das imagens ianfig@2 com que a outra

desapareca, além de atribuir o valor “ctxInteragu”“ctxNaolnteragir” a propriedade

Luiz SOARES; Alan ANG
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“proxVideo” do no “noSettings”, dependendo se fdibotaoSim” ou o0 “botaoNao” o

selecionado pela audiéncia, respectivamente.
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Figura 3. Visé@o Estrutural do programateiros do Dia. Fonte: ANGELUCI, AZEVEDO e SOARES,
2009.

7

O “noSettings” é um tipo de né de midia especialN€d. — “application/x-
ginga-settings” — que possibilita 0 acesso a pedlades globais por qualquer aplicacgéo.
Geralmente, esse no tem informacdes como locabzazdidade da audiéncia,
informacdes de sistema tais como quantidade de nenfequéncia de CPU, entre
outras. Entretanto, o autor da aplicacdo NCL tambgode adicionar novas
propriedades que sejam Uteis para a sua proplizagsd — o que foi feito neste caso

com a propriedade “proxVideo”. Essa propriedadeaaana sempre a informacéao d

D
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qual éo préximo video (ou contexto) que deve ser aprasen{que a audiéncia
escolheu explicitamente ou por omissao).
Ao término do “vdoLivrelnteragir’ e de todas as mafinternas ao “ctxinicio”,

o fim natural do “ctxInicio” € disparado. O elo ‘BndStart” entédo é ativado, o qual, po

=

sua vez, resulta em dar inicio ao n6 de alterndtswetchinteragir”. Esse no de
alternativa analisa a propriedade “proxVideo”, @dsa de uma regra (“rinteragir”) e
inicia a execucdo ou do “ctxinteragir’, caso a aegeja verdadeira, ou do
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“ctxNaolnteragir”, caso seja falsa. A regra “rliratgr” é especificada no “<ruleNase>”,
dentro do cabecalho, e retorna verdadeiro caso lor vde “proxVideo” seja
“ctxInteragir” e falso, caso contrario.

O par “rule” e “switch” € um mecanismo bastanteafi de NCL que permite
adaptacéo do conteudo a ser apresentado. Essagiaptextremamente Gtil quando se
tem um publico alvo bastante diversificado, tardogne se refere ao perfil do préprio
telespectador quanto aos dispositivos que estadosetilizado para acessar aquele
conteudo. Como visto neste exemplo, a adaptacébétanpode ser feita através de
parametros especificados explicitamente pelo tet#ador — informando se deseja ou
nao interagir, 0 usuario tem acesso a conteldesedies.

E importante salientar que o usuario possui unra@ado tempo para interagir
— a duracdo do video introdutério — e, caso ele infaraja, automaticamente sera
redirecionado para o “ctxNaolnteragir’. Outro fatgportante € que embora o usuario
interaja em qualquer momento durante a execucaddao introdutério, apenas apos o
término desse é que ele serd redirecionado parantexto “ctxinteragir” ou
“ctxNaolnteragir”. Isso é vital para que o sincmb entre os fluxos de video sejam
mantidos. E exatamente por isso que o mecanismo‘adei e “switch” é utilizado,
em vez de uma abordagem simples com elos que selisgparados imediatamente
quando a audiéncia interagisse.

Caso o telespectador escolha néo interagir, edeaepteso a um unico fluxo (o
fluxo 2 da secdo anterior) de videos (escolhidda emissora), 0 que se assemelha a
transmissao que ocorre na TV (analdgica ou digsath interatividade. Em NCL, isso
pode ser facilmente modelado como um contexto.gdi 4 mostra esquematicamente

essa situacdo — “ctxNaolnteragir” — no qual ndoeémgido a interatividade entre

[92)
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audiéncia e conteudo. Nesse contexto, 0s Unicas gple existem sdo sincronismo

(@)

temporais entre os videos que se alternam na eé@cirglependente da vontade d
telespectador.

O “ctxInteragir” apenas repete o0 mesmo mecanismaddgtacido de conteudo
baseado na escolha do usuario, utilizando o pale/switch” para as diversas
possibilidades descritas na secdo anterior que s@lire o roteiro. Por ser 0 mesmp
mecanismo e ndo apresentar nenhuma novidade do penwista conceitual, este

contexto é omitido aqui.
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cixMaointeragir

Figura 4. Visdo Estrutural do contexto sem interd¢ide (“‘ctxNaolnteragir’). Fonte: ANGELUCI,
AZEVEDO e SOARES, 20089.

A Figura 5 apresenta o prografRateiro do Dia em execucdo Em (a), a tela de
abertura onde o telespectador deve escolher spae®eagir ou ndo. Em (b), a vinheta
do programa que ocorre logo apés a tela inicial. (Ejn a apresentadora chama o
telespectador para escolher o proximo passeioppssbilidades de interatividade sdo
mostradas na tela, enquanto a apresentadora exioa interagir. Em (d), outra

possibilidade de escolha do préximo passeio.

(2)

L LIVRE PARA TODOS 08 POBLICOS

Vocé quer interagir?
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Figura 5.Roteiros do Dia em execugdo. Fonte: ANGELUCI, AZEVEDO e SOARES)20

® Para visualizar o programa e interagir com oscapios, basta baixar as ferramentas e emuladakés) do
contetdo no portal: <clube.ncl.org.br>.
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Resultados e discussao

As producdes para TVD exigirdo um nivel de detakratm até hd pouco
impensado, ndo somente devido a qualidade da imdggtal, mas principalmente no
que se refere as infinitas possibilidades de itittdade. Os roteiristas deverdo pensar
em novos conteudos, tendo como fundamento a plidad® de participagdo da
audiéncia através do canal de retorno e a conveimy@ntre plataformas digitais. E
fundamental que esse novo produtor de conteudoecanas ferramentas deftware
gréfico, o uso de dados provenientes do processotelatividade, as funcionalidades
do middleware Ginga, de suas linguagens como a NCL e as padsitids de
interatividade.

Como ja mencionado, o conteudo, agora interatid,partir da l6gica néo-
linear, utilizando &udio, imagens e dados em seépa@u juntos. Isso tornard a
programacao muito mais complexa no campo da produgds muito mais interessante
e atraente para as audiéncias. A experiénciRatiaros do Dia é apenas um exemplo
do que pode ser feito dentro dessa perspectivangdiarmos o escopo, € possivel
vislumbrar, por exemplo, o uso desse modelo nabedgho de programas de educacao
a distancia (EaD) ou de governo eletrénico.

Depreendeu-se da experiéncia relatada também artimp@a da figura do
designer de interface, que deve trabalhar em conjunto cgrodutor de contetdo e o
programador de forma a planejar a disposicao doaeaitos graficos, bem como o seu
formato na tela da maneira mais adequada ao telesiope. Também se observa a
necessidade de se elaborar um formato de roteitttdisciplinar, que sirva como ponto
de diadlogo entre os varios profissionais envolvidasprodu¢do de um conteddo para
TVD.

=

Outro detalhe importante refere-se ao enquadranteEnttameras, que deve se
pensado de acordo com a inser¢cdo de determilegdat de interface grafica para
interatividade. A regido em que determinado obgitamidia vai ocupar ja deve estar
definida no momento da elaboracdo do roteiro. O esution do custo da producaad

também € um fato inescapavel quando se pensa eersabv possibilidades de

[%2)
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desenvolvimentos e desfechos dos programas. Nagsévpl elaborar diversas opc¢de
de narrativas sem prever a producao de variadagiseiqs.

A experiéncia, porém, apresenta um modelo que,denda, é mais atraente

para a audiéncia em termos de narrativa, ja qualplite ao telespectador ter um pape
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ativo na programacdo. Ha, dessa forma, certa shaiizacdo do produto — prevista,
claro, mas interessante para um publico com irgesegada vez mais exigentes e
segmentados. Para outra parcela da audiéncia gereisimplesmente assistir a um
conteudo proposto, sem interatividade alguma, o ebmodambém oferece essa
alternativa.

Uma reflexdo que se faz necessaria, porém, é eataelao tempo de
interatividade. O broadcasting é baseado no flixdiouo dos contetdos, ou seja, nao
é possivel ir e voltar de um ponto a outro do amhied revelid Impor a audiéncia um
prazo maximo de tempo para a escolha de uma op¢é® \&rios eventos interativos
foi a decisdo mais pertinente. Vale ressaltar guP hao € computador mediado por
internet e, portanto, seus eventos interativos péssuir caracteristicas diferentes.
Sobretudo, porque as aplicacdes na televisdo sEad@s no video, e na internet, pelo

menos até o momento, em texto.

Consideracoes finais

Nos estudos do grande teorico da comunicacdo lamericana, Martin-
Barbero (2003), é notavel sua crenga nos meiosmemicacdo de massa (MCM) como
detentores de um papel eminente na organizacdodadade. Ainda segundo 0s
estudos do autor, os MCM remodelam desde o modsedézer politica até os
sentimentos de incluséo social.

Repensar a forma de produzir contetdos audioviduessados na linguagem
declarativa do Ginga-NCL é também colaborar nodgaojeto de inclusao digital que
o Governo Federal tem promovido. Conteldos na@lesw que permitem uma maior

participacdo da audiéncia e esfor¢co cognitivo,fasidamentais para a sedimentagao ¢

&
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projeto de democratizagcédo da televisdo abertal@rasie colaboram no processo d
assimilacdo e acomodacao do conhecimento, ja peectpor Piaget (1996).
Segundo dados de 2009 do Comité Gestor da IntemBrasil, 97% das casas
brasileiras possuem televisdo, enquanto o acesseraet no pais ainda € restrito a uma
pequena parcela privilegiada da populacdo. Sendonas preciso acreditar no

potencial transformador da televisédo digital abersileira; incentivar a industria de

" Algo do tipo seria possivel em casos de Videos Bemanda ideo On Demand) ou terminais de acesso que
possuam mecanismos de P\Rrsonal Video Recorder).

A comunicagao digital e a interdisciplinaridade na produc¢ao de contetdo interativo



Revista Comunicagdo Midiatica, v.6, n.1, p.80-99, jan./abr. 2011 N

producdo de contetudos audiovisuais digitais — @ paidltiplas plataformas —, bem
como projetos transdisciplinares que promovam iglegem dos modelos hegemdonicos
de comunicacdo. Elaborar conteldos audiovisuaissgjem mais interativos e que
estimulem uma maior participacdo da audiéncia semta fornecer ao publico uma
nova alternativa para incluséo social em um pais temtas disparidades.

A experiéncia ddroteiro do Dia parte do pressuposto de que é possivel elaborar
conteudos audiovisuais inovando os formatos armaddgja praticados, tornando a
experiéncia da audiéncia mais enriquecedora eforamgdora. Mais ainda, esse € um
exemplo de que mesmo aqueles que ndo tém acessocanal de retorno, o que de
inicio serd a maioria da populagdo, ainda assingend@ usufruir das novas
possibilidades da TV Digital brasileira.
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