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RESUMO

O aparelho de televisdo demandava receptores passiv comunicacao unidirecional.
O transmissor de imagens a distancia era anal@&metodico, pois sua programacao
era fixa e linear. Hoje, as multiplas plataforméagtdis, com imagens e sons em alta
definicéo, interatividade, ligacdo com a intertetnologia 3D e mobilidade fazem com
que o velho aparelho de televisdo, até mesmo emtesuanologia, precise ser

repensado. No ciberespaco, estd em curso um poofmss de fusdo do suporte TV

com as demais plataformas midiaticas, pois os tEartecnoldgicos sdo mais

complementares, indissociaveis, interativos e erefAssim, o presente artigo focaliza
as tendéncias de usos e aplicacOes desse apamatmicacional, observando com

atencdo especial o anacronismo da terminologiavitéle e propondo como mais
adequada a nomenclatura display.

Palavras-chave:televisdo digital; midia digital; tecnologia; conicacéo.

RESUMEN

La television exigié receptores pasivos para unauocacion unidireccional. Lo
transmisor de imagenes a distancia era analégmetgdico, ya que su horario era fijo
y lineal. En la actualidad, las plataformas digisamultiples, con imagenes y sonidos en
alta definicion, interactividad, conexion a Intetnias tecnologias méviles 3D hacen
que el viejo televisor, incluso en sus necesidadkeserminologia tengan que ser
repensadas. En el ciberespacio, existe fuerte gwode fusion de plataformas de
television con otros medios de comunicacion, possdispositivos tecnoldgicos son
complementarios, indivisibles y perennes. Por lddaeste articulo se centra en las
tendencias de los usos y aplicaciones de aparataomunicacién, observando con
atencion el anacronismo de la terminologia teléwisy haciendo la propuesta de la
palabra display como mas apropiada.

Palabras clave television digital; medio digital; tecnologia;mmanicacién.

ABSTRACT

Television demanded passive recipients in a urgtioeal communication. It was
analog and methodical, because their schedule wad &nd linear. At present, the
multiple digital platforms, with images and soundshigh definition, interactivity,
connection to the Internet, 3D technology e mapiiiiake the old television set, even in
its terminology needs, to be rethought. On cyberspthere is an ongoing process of
fusion of the strong support TV with other mediatfurms as technological devices arg
more complementary, inseparable, interactive amenpgals. Thus, this article focuses
on the trends of uses and applications of commtioitaapparatus, observing with
attention the anachronism of terminology such #vigon and proposing display as
the most appropriate classification.

Keywords: digital television; digital media; technology; comanication.
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Tecnologias audiovisuais

As tecnologias fazem parte da vida do homem desderimeiras formas
coletivas de convivéncia social. Pesquisadorescamadi que o primeiro artefato
conhecido é um mapa feito em ossos e data de 138nod A.C. e foi encontrado em
Mezhirich, na Ucrania (BUNCH e HELLEMANS, 1993). & aqueles tempos,
diferentes formas de equipamentos passaram aantegmotidiano e a serem Uteis para
o conforto e melhoria da vida das pessoas. Dutang® tempo, o desenvolvimento do
raciocinio demandou o estabelecimento de formascdégde compreensdo dos
instrumentais técnicos, fazendo com que seus mosede funcionamento fossem
dominados visando a replicacdo e melhoria dos ameptos e a extragdo maxima de
seus potenciais. Assim, na historia humana, asodegas tém feito surgir novos
termos e aplicacdes centrados em mudltiplos equipto®e em processos que
essencialmente atendem aos desejos de bem-estayntEm, seguranca e evolucao
racional.

Do seu lado, a histéria revela que os instrumeptdprios para 0S processos
humanos de comunicacdo representam conquistanm@e®ti na evolucdo da espécie,
pois colocam seres distantes em contato, permitedifusdo da informacéo e o
congragamento social a partir da transmisséo d#dups audiovisuais, de arquivos, de
transacdes administrativas, etc.. Da prensa coms tipdveis a internet de banda larga,
passando pelo telégrafo, pelas ondas de radiosktiasdes de radio e TV), pelos
teletipos, telexes, pelos fax, pela maquina decgscrelétrica, pela televisao por cabos,
pela TV3D interativa e de alta definicdo, concli-gjue muita tecnologia
comunicacional materializou-se nas ultimas décadas.

Todavia, e depois de uma hegemonia de mais de &) pode-se dizer que o
aparelho de recepc¢do de imagens e sons com “gixgllentes” do passado esta sendo
consistentemente substituido por um proficuo volulmdelas digitais que, tendo em
vista sua ampla variedade, tornam-se ubiquas erpsiutalizar o comeco do fim de um
equipamento altamente familiar a maioria das paes$t@ém, caminha-se nessa direca
com a cautela necessaria, pois, como recomendanaligta Maria Ercilia, € mais
seguro observar visdo menos apocaliptica ao lersbrde outras previsdes que ndo $

confirmaram, como as do fim do teatro com a chegadeinema, ou mesmo do fim dg
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cinema com a chegada da TV. Se assim fosse, aehtieria vindo entdo para acaba

=

com a TV e os outros meios de comunicacao. Mas\téanet, longe de estar matand

O

Sebastido

Tecnologias audiovisuais: displays, pixels e convergéncias digitais




Revista Comunicagdo Midiatica, v.7, n.1, p.77-95, jan./abr. 2012

outras formas de comunicacéao e cultura, € um vendadadinho de artes e tecnologias
hibridas, além de funcionar como um repositorioirdermacéo das ‘velhas’ formas
culturais” (ERCILIA, 1995). Ethevaldo Siqueira (201 complementa essa ideia
trazendo a discussdo para um patamar mais conténgmre ao afirmar que “tudo
comecou com a fusdo progressiva entre computadore Tnternet”, elenca as mais

fortes tendéncias tecnoldgicas do momento. ParseBi

Conectividade talvez seja a palavra que melhoretiiet hoje as
tendéncias tecnolégicas da eletrbnica para 0s rmpasicinco anos.
Nesse horizonte, 0 mundo estara ingressando naeermetronica
conectada, em que todos os equipamentos e dispssitietronicos se
interligardo, tanto em nossas casas como fora ,dedefam

computadores, tablets, iPods, televisores, cekjlaguipamentos de
audio, cameras de foto ou video ou videogames (20H10).

Concretamente, e por reconhecer que tudo isso f4 asontecendo,
aproveitamos para resgatar as evidéncias objetieasal cenario como indicativo
seguro de que, na esséncia, as telas interatigéaisli que proliferam por todo lado,
sinalizam que o aparelho de televisdo esta pasgamdam processo de reinvencao.
Nessa profunda mudanca de bases midiaticas, peseefjge a sociedade passou a
conviver com multiplos displays (com cores exubersnleves, simples etc.) e
aplicacdes interativas e em mobilidade que aquejaipamento original nao
possibilitava em seus hoje considerados singelaxepsos de transmissdo de
contetdos. Adicionalmente, aponta-se que tais eiekiestdo modificando até mesmo
o modelo de negdcio das emissoras, forcando est#sem criativas se pretendem
permanecer expressivas no setor. E isso ndo a@ifdeia longo tempo.

De fato, a “arte” que esse equipamento concretpmumuito tempo — assistir
aos shows de televisdo com modelo de programa&it@redefinidos — esta sendo
substituida pelo formato de assistir-se a tudoeodpsejar, na hora que quiser, no local
em que estiver, na tela que tiver & mdo. Os sistetimeligentes” presentes na

imensiddo midiatica da sociedade digital contemueaépermitem que praticament
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tudo seja transmitido de um lugar para outro (\ealares smartphones, notebooks,

Ine

tablets etc.), por meio das conexdes WiFi, Bluét@it. existentes em todos os lugar

A “magica” se da entre individuos isolados ou emBtes e largos contingentes sociais
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(com navegadores informatizados), abrindo as poodsitpessoais e demais empres
(que ndo eram do segmento) amplo leque de podsithds de transmisséo d

programas de televisao que, antes, sO as grandssoeas de TV podiam realizar. No
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tempos atuais, 0s “nativos digitais” assistem raesimitem — a videos de toda ordem,
integrando um macro sistema de disponibilizacde@atgeudos. Estes formam o que
vem sendo chamado de um macro cenario de “novgerpla Tais individuos fazem
parte de empresas que antes se restringiam a quubbticias em telas estaticas, mas
hoje empreendem esfor¢cos para incluir videos eranogs online em seus sites. S&o
esses mesmos que estdo presentes nas inimerassoedgs difundindo inimeros
contetdos inéditos ou aperfeicoados (videos cominbgss, treinamentos, tutoriais e
outros). Eles também estdo nas universidades (exgrgmas com aulas inteiras
produzidas para serem vistas a distancia — EAD)al®oam para as revistas
especializadas (fazem videos com testes de equipasne diversas demonstragées de
produtos). Tais “nativos digitais” (os novos plas)eé que tornam possivel a prolifica
pluralidade midiatica dos dias atuais, evidenciara q ato de receber programas pelo
aparelho estatico e unidirecional até entdo preseas salas esta definitivamente em
franco processo de desaparecimento, ja que as(t&atays) sao portateis, adaptaveis
aos mais diversificados ambientes e estdo se wonanipresentes na vida “tecno-
cotidiana”.

Ha sete décadas, o aparelho de televisdo vem senduoeio de comunicacéo
amplamente utilizado pela populacdo brasileira endial. Justamente pelas suas
caracteristicas midiaticas originais, a televis@iadconhecida como fonte dinamica de
transmissdo de conhecimento, lazer, experimentagdestou-se, desse modo, de um
rico espaco para pesquisas. No Brasil, a televes@csido apontada, em muitos estudos,
como o0 meio de comunicagao de massa mais influEtgechega a ocupar uma posigéo
de preeminéncia quando comparada aos demais (MATT@®9; MELO, 2008). Mas,
“diferentemente do passado, as infraestruturasatigie hoje se unificam e se fundem”
(OESP, 2006). E, justamente devido ao processoodeengyéncia e interatividade, é
possivel observar, pela primeira vez e com maigezdéa uma profunda transformacao
do espaco tecnoldgico ocupado socialmente peldNEgse ponto € necessario destacar

uma questao objetiva: no caso deste recurso, ardeagdo do equipamento onde s

D
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materializa o processo da comunicacdo (o aparethd\d em si) e 0 processo de
difusdo e recepcao de produtos audiovisuais (aanghpriamente dita) vem sendc
confundidos um com outro h&a longo tempo. Isto @parelho e a forma de difusdo vém
recebendo a mesma denominacdo, apesar de cumpgdet especificas e significa
processos diferentes. Alias, se a televisdo deaiéta do dispositivo, o conteido que 0

mesmo recebe, o termo perde seu sentido com argémega digital, pois agora é uma
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profusdo de programas disponibilizados ao consumoaudiéncia, que vém das
emissoras “tradicionais”, mas sobretudo obtidosprosessos interativos da imensidao
da internet. Como ja é plenamente possivel asaisgievisdo na tela dos computadores,
indaga-se: no que estad se convertendo o apardéhaste classico? Os programas ja
estdo nos celulares e tablets, onde o cenario éllsa&mte. Hoje, os celulares estdo cada
vez mais sofisticados, com sistemas operacionacoagputador embutidos e formatos
de displays flexiveis e de alta definicAo, ondebtm é possivel assistir a tudo,

inclusive a programacao televisiva linear do passad

Convergéncia digital: fuséo radical de sentidos erg dispositivos e contetdos

Sabe-se que a evolucdo tecnoldgica levou a conweegéle servicos de
telecomunicacdes, informatica e de todas as foreasomunicacao eletrbnica, tais
como TV por assinatura e as diversas formatacddsnmdiaticas. A convergéncia
tecnolégico-midiatica concretizou-se com a chegadamercado de um vastissimo
cenario de equipamentos digitais que desempenhagbda técnicas assemelhadas ou
complementares. Fruto dos avancos tecnologicosacamento de plataformas digitais
recebeu a ampla simpatia do mercado consumidor,adafistas e das empresas
midiaticas. A convergéncia de midias esta vigor@saeassimilada nos varios cenarios
comerciais pelo reconhecimento de que as tecnslegabretudo as da comunicagéao -
devem conversar e possibilitar conexdes, trocardios entre si e permitindo que o0s
consumidores tenham pleno, facil e rapido acessoemnirsos que estao disponiveis.

Apesar de as tecnologias terem formatos distirdospnvergéncia permite a
comunicacao direta dos usuarios por meio de umuntmjinvisivel de conexdes e
sistemas de aberturas, interpretactes e dispaai@dio de dados. Tal recurso, que se
tornou comum nos ultimos tempos, permite trocasfdemacao de toda origem a partir
de conjunto dissimulado de interfaces, as quaispootam 0 acesso a informacdo em
tempo real e/ou aquela estocada nos arquivos idigiteais modernamente també
podendo ser dispostas em sistemas que permiteness@a@or meio de qualque
equipamento com acesso a internet, o que € coadeittomo computacdo em nuve
(do inglés, cloud computing). Assim, todas as tkagias se encontraram e, hoje, s
confundem. E o crescimento é exponencial, comoia@tepa o Estado de Sédo Paulo,
quando alertava que “o0 exemplo mais dramatico desseergéncia € a internet, que,

em apenas 15 anos, passou a interconectar maisr delhfio de seres humanos, 2
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milhdes dos quais no Brasil” (EDITORIAL, 2006, p3)A Recentemente, a jornalista

Tatiana de Mello Dias, em artigo no mesmo perigdaoom dados das Nac¢des Unidas
indicava que no final de 2010 ja eram 5 bilhdeslietos conectados e a previsao era
de que atingiriam 31 bilhdes em 2020.

Justamente por isso, percebeu-se a necessidademgeeender melhor o que
exatamente se alterou quanto a utilizacdo da sfleviHoje, as mencionadas telas com
imagens e sons em todo lugar sao evidéncias mascadas mencionadas
transformacdes. Percebe-se que a convergénciag amteatributo, passou a ser um
principio. Os atracamentos tecnolOgicos estdo Gpriar estrutura dos equipamentos.
Os cadigos e linguagens dialogam entre si. Taldad¢ altera radicalmente a base
comunicacional das emissoras de televisdo, ermicisique isoladamente exploravam
a midia de massa e analdgica. Com os mais modknmoatos, 0s usos e aplicacdes do
aparelho televisor também se modificam. As delipdés territoriais desaparecem e a
mensagem televisiva pode ser encontrada em toddsmays com pixels luminosos.
Seja por meio de uma ligagéo telefonica via congurteseja ao assistir um episédio de
seriado no celular. Se os sistemas estdo integratissinteragem ente si por meio do
triple play’ (BECKER, 2007). O que se possui agora sdo dispjagsornecem entrada
aos terminais, independente do contetdo que sendieicessar. Aliados aos softwares,
eles permitem uma busca por quase todo conteldi@l dixistente nos sistemas de

arquivos espalhados pelo globo.

Profuséo de telas e contetdos audiovisuais digitais

Historicamente, um permanente processo de isolamiem se delineado a
medida que a tecnologia avanca e a conectividadersta. Sobre essa perspectiva, José
Saramago chegou a afirmar, em 1998, algo que piodia ser visualizado na sociedade
atual: “hoje em dia hd uma cegueira de se querdude sem se ver nada”. Para ele, “a
midia virtual anula a interacéo entre as pessd&8P (1998, p. 49). Sendo a TV de hoje
uma midia virtual, o pensamento de Saramago poseriaplicado a ela. Agora, porém,
esse processo pode também ser questionado. Deserertios tecnoldgicos recentes

como a TV Google modificam novamente a forma de utilizar a televisdobert D.

! Triple play nos meios de telecomunicacdes é charpadh definir o acesso que se da pela combinagéelafonia
(tréfego de voz), Internet (trafego de dados) €ff&fego de video).

2 A TV Google comegou a ser pensada em 2006 pomVBareau: “A companhia estava testando uma dastago
mais ousada na sua histéria de 12 anos: a TV Gdégle software que tem como objetivo dar as pessoamodo

Sebastido SQUIRRA; Aline OLIVEIRA

Tecnologias audiovisuais: displays, pixels e convergéncias digitais




Revista Comunicagdo Midiatica, v.7, n.1, p.77-95, jan./abr. 2012

Hof (2011) mostra que o sonho dos que realizam &0Wgle e servicos similares, ou
seja, as TVs conectadas a internet em geral, é dame que a televisdo seja novamente
uma experiéncia social, lembrando o que era pduicmando as familias se reuniam
frente aos seus aparelhos para assistir juntospamggamas. Hof conjetura que a
televisdo da proxima geracdo possa ser praticanmeteigrada a casa, de forma que
seria possivel, por exemplo, fazer uma video-chan@an um parente durante o
intervalo comercial, mostrar cenas em alta defmiga tela para os seus filhos, ou
videos dos seus filhos para os seus amigos, essejasramigos sentados ao seu lado ou
em seus proprios sofas em qualquer outro lugar ldoefa. Bulkeley reforca esse
pensamento ao afirmar que a proposta é fazer cenfayd’Vv Social ajude amigos e
familia a permanecerem conectados, mesmo quansiselaudam para longe” (2010 —
traducéo dos autores).

O modelo de experiéncia social citado por Hof eBlgly pode ser observado no
video Um dia feito de vidro (A Day Made of Glasdgsenvolvido pela Corning
Incorporated, uma empresa especializada em vidroerd@micas. As cenas do video
disponibilizado em fevereiro de 2011 giram em towmh® uma familia 24 horas
conectada. Dentre as cenas, destaca-se, por exempla em que o homem
representando o pai da familia prepara o café dén@enquanto confere a previsdo do
tempo do dia e assiste ao Morning Report em umgemaprojetada no vidro da mesa
da cozinha. Nesta mesma mesa, ap0s receber unwachidmada supostamente de sua
mae pelo celular, ele coloca as filhas para falatem a avo. Algumas das tecnologias
mostradas nas imagens ja estéo disponiveis no deer€ade acordo com o que propde
a Corning, essa conexao, associada a uma fortei@xgia social/familiar, € o que se

pode esperar de um futuro proximo.

As maquinas do século passado, de tipo marcadanmesténico,

eram como que extensdes multiplicadoras da forcacutar do

homem. [...] Hoje, com a cibernética e a automatgita producdo €
programada e a questdo ndo se coloca mais em tenossulares,

mas antes em termos de sistema nervoso: as magé#ssam a ser
complexos de organismos informacionais e as retagfge as coisas
vao substituindo a visdo da coisa-em-si. (PIGNATARIO2: p.19).

facil de acessar tudo disponivel nos canais nordmitelevisdo e o imenso mar de conteldo da irfeludo na
maior tela da casa — uma tentativa de reinventelesiséo para a era da internet” (HOF, 2011: p-3&ducédo dos
autores).
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Percebe-se, entdo, que as novas tecnologias, @spetie relacionadas a
televisdo, ndo precisam apenas existir para vingls certamente necessitam de
aceitacdo e dominio técnico. Isso devera ocorreaguey) concomitantemente as
transformacdes tecnologicas, evidenciam-se proBindmsformacdes sociais. Nesse
contexto, a tentativa de compreender tais muda@gagportante para a compreensao

dessa reinvencéo pela qual passa a TV.

Novas telas da Sociedade Digital

A TV conectada a internet citada anteriormente é&omma ideia nova, mas
estudos apontam que somente agora ela é possorab Grevemente aludido, ndo se
trata somente do desenvolvimento de dispositivosolégicos mais adequados, mas,

provavelmente, do desdobramento de uma nova estradaial.

A Google tinha bons motivos para trabalhar os Hetal Desde
meados de 1990 diversas tentativas de alto custagaer a web TV
tinham falhado. Hibridos tais como a Web TV Netvgorique
desapareceram dentro da Microsoft no final de 198fderam varios
problemas, incluindo conexdes de network com falhasdware com
baixo poder e interfaces de usuario desastradas, Mesmo se eles
tivessem funcionado melhor, essas tentativas derdam sofrido um
problema maior: seus desenvolvedores parecerame@sguue a
maioria das pessoas nao tinha comprado seus t@evigara navegar
na web. Eles apenas queriam assistir TV (HOF, 2082 — traducdo
dos autores).

Uma pesquisa realizada pela Niefsesvidencia as transformacdes sociais
ocorridas de 1990 aos dias de hoje. O instituti@pque “muitos telespectadores —
60%! — usam a internet enquanto assistem a teteVigdOF, 2011: p.37 — traducdo
dos autores).

Muitos telespectadores preferem escolher o contegdando
quiserem, ao invés de se grudarem ao sofa dianteleaisdo
programada. Mesmo assim, o modelo de publicidadd\dainda
considera que as pessoas estdo assistindo congideivo e
comerciais goela abaixo (HOF, 2011: p.38 — tradulgfoautores).

® A Nielsen é uma empresa global de informacdes dianmiesenvolvida por “Arthur C. Nielsen, mais caritie
como o criador da mensuracédo da audiéncia de séf@vinventou um modo para medir o resultado dadasee a
competicdo entre marcas, que fez do ‘marketshane’ pratica ferramenta de gerenciamento” (NIELSEN12.
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O dado sugere que, apesar de o telespectadorestatgparcialmente submetido
a programacéo linear oferecida pelas emissoragdei@s, no atual momento historico,
a sociedade esta preparada para aderir as inovegbedogicas pelas quais passa a TV
e ja vem usufruindo dessa possibilidade. Se hamodanca social em evidéncia, ha
uma necessidade de repensar essa estrutura e @s UBDS sociais que se fazem dos
meios. O mesmo vale para a televisdo. Se existamagbes na forma de utilizacdo do
meio e até na tecnologia do mesmo, é necessaBaséga: “Isso significa que o futuro
da televisédo esta aberto a tudo e a todos: aatétallstria, até mesmo o significado da

palavra” (HOF, 2011: p.34 — traducéo dos autores).

O uso anacronico da nomenclatura “televisao”

A terminologia “televisdo” (do grego tele - distarg do latim visione - visdo)
representa um sistema eletronico de transmisséoepgdo de imagens e sons de forma
instantdnea. Funciona a partir da andlise e cofwed® luz e do som em ondas
eletromagnéticas e de sua reconversdao em um aparadhtelevisor -, que recebe
também o mesmo nome do sistema ou pode aindaa®ado de aparelho de televiséo.
O televisor ou aparelho de televisdo capta as oslda®magnéticas e por meio de seus
componentes internos as converte novamente em immagsons. Dessa forma, o termo
televisdo € usado tanto para definir o objeto ent@ino o sistema de transmissao,
como também o aparelho, que é o suporte tecnol@gieorecebe a transmissao, e a
converte em informacao audiovisual. No entant@ abjordada evolu¢do dos suportes
tecnolégicos atuais torna anacrbnico o emprego ataenclatura “televisdo” para
definir o processo da transmissao e oferta de adoteaudiovisuais mais modernos,
tendo em vista que a evolugcédo e proliferacdo dassbde comunicacdo digitais da
atualidade aproximaram esse processo do antigoriosu@ qual hoje pode se
identificado como consumidor, produtor e difusofirdermacao.

Dessa forma, e além de exaurida, advoga-se, enié@ nomenclatura televisad
tornou-se pouco precisa para designar aquilo gueais modernos suportes oferecem
aos membros da contemporanea sociedade digitalasgim, evidenciou-se a
necessidade, sobretudo cientifica, de utilizar @mé que melhor definisse o aparelh
gue passou a receber toda forma de imagens eagmra,em formato digital, interativo,

movel e conectado. Dai a sugestdo do termo displayal, acreditamos, represent
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com maior precisdo a mistura das telas nos magssiiicados aparelhos, que vao desde
0s monitores de computador as mais diversificaglas tlisponiveis no mercado.

A TV, ao mesmo tempo em que se faz presente ers &= mencionados telas
displays, também se dissipa entre eles. Nao aiséteaparelho, mas a televisédo sinal
de transmissao, que se torna digital, espalhaisequdras plataformas e displays. Da
mesma forma que o celular e o computador, que cenna@acbes tecnolbgicas
sofreram processos radicais de incremento funciomal se tornarem digitais, as
emissodes televisivas ficaram mais abrangentesertdaz conteidos incrementados se
comparadas ao que vinham fazendo. Como a baseelecé® mudou e esta em todo
lugar, as mensagens nos displays seduzem inovagot@nos telespectadores. A
industria eletrénica ja disponibilizou no mercadaparelho de TV que, assim como o
computador, pode ser conectado a internet (HOFL)20lb Brasil, algumas marcas de
eletrénicos ja disponibilizam o servico da TV cdada, embora ainda com pouca
divulgacdo e, consequentemente, baixa adesdo. ®omekemplo desse modelo é
possivelmente a TV Google. “A carona com o Andtdiorna a TV Google mais
promissora do que outros esquemas de Web TV, @ue arrebentar a televiséo aberta,
a fim de ser remixada, reprogramada e refeita” (HZDE1; p. 35).

A Web TV, a mobilidade e todas as demais tecnadogidgeriormente referidas
gue transformaram o aparelho e até mesmo a experiéa assistir TV ao longo dos
anos, resultam na necessidade de questionar agtélgvisao. “Assim como a internet
atropelou jornais, revistas, e musica, ela estéaagm posicdo de tornar a televisdo no
campo de batalha da midia da préxima década” (ROEL; p.34).

Vance Packard, em 1965, classificou trés situaefegue um produto se torna
obsoleto: a) quando um novo produto cumpre melhimnedo do anterior; b) quando
um produto perde a qualidade depois de certo tetepaso e; ¢) quando um produto
deixa de ser desejado. Merece destaque esse dexa@sp, a “Obsolescéncia de
desejabilidade”. De acordo com Packard, “nestaagifo, um produto que ainda esta
sélido, torna-se gasto em nossa mente, porque uimapmento de estilo ou outra
modificacdo faz com que figue menos desejavel”.céna medida, a televisdo continua
cumprindo seu papel primordial (de informar, emiregtc. por meio de imagem e som).
Porém, outras fun¢des sédo agregadas a TV e isgué tem feito com que cada novo

lancamento tecnologico leve o seu anterior ao dedis contemporaneidade:

4 Sistema operacional da Google.
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A conectividade onipresente — transmissdo sem diodados para
todos e tudo, em toda parte e a qualquer hora predii 0 sonho dos
engenheiros eletrdnicos. Avancos significativogojam feitos: mais
de 2 bilhGes de pessoas tém hoje telefone celuleentenas de
milhdes enviam e recebem mensagens e arquivos guiopk,

palmtops e outros recursos digitais usando WilEndmgia de rede
local sem fio, que se vale de uma frequéncia dé rétbt spot)

(KAVEHRAD, 2007: p. 86).

Hoje, ndo mais satisfaz completamente as expeasatdo telespectador a
programacao linear e unidirecional disposta pelagramacdes tradicionais de TV.
“Telas 3D para aparelhos moveis, novas aplicac@ea pomputacdo de nuvem e a
televisdo social sdo alguns dos exemplos do queabasutiliza o telespectador
contemporaneo” (BULKELEY, 2010; p.45). Mas, “se diona, esta obsoleto”
(MCLUHAN apud CARR, 2011). E isso refor¢a outra \zemecessidade de repensar o
nome da tecnologia em analise.

Tudo isso observado, a terminologia adotada pos nhaisete décadas se mostra
anacronica diante de tantas alteracdes tecnologicamportamentais. Merten relembra
que em 2000, o festival de Cannes abriu espacaupaigrande seminario que discutiria
as mudancas tecnologicas e as alteragfes no cilNasse cenario, “surgia a questao —
e se 0 suporte cinema deixasse de ser a pelicoddyloide, ainda assim seria cinema?”
(MERTEN, 2010). Seguindo essa linha de raciocisgéoa tela propriamente dita deixa
de ser utilizada como meio de acesso as informdgékevisivas”, ainda assim seria
televisdo? A partir do momento em que as inovactEesologicas, altamente
interligadas, conectadas e convergentes alcangamarelho de televiséo, seu sentido
inicial perdeu-se. Por outro lado, o termo displayito utilizado pela informatica (e
também pelos magazines internacionais), parece faaes sentido para descrever o
aparelho que hoje oferece um universo muito maiem constante expansao, de fluxos
comunicacionais. Outra relevante razdo para adews termo, é que, antes, o aparelho
de televisdo, era onde se “assistia” aos programlasisivos. Se pensarmos dessa
forma, o celular hoje, com a transmissao de sibalta de televisdo, deixa de ser
celular? Ou mesmo o computador, deixa de ser cadpi?

Todos os conhecidos significados da palavra teédeviemontam ao modelo
unidirecional de transmissao de conteudos progragyapie tinha como denominador 0
espectador imével e ndo interagente o que, naidddal € uma incongruéncia. Por isso
propomos aqui a adocdo, por pertinente ao momegttald de uma mais coerente

terminologia, denominando tal suporte como dispfd§m dos argumentos ja expostos,
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os dispositivos utilizados na contemporaneidadergauarsos ndo somente visuais, mas
também tateis (no que chamam de haptics), posaitld diversos niveis de
interatividade. Esses niveis, permitidos pelas sovarmas de apropriacdes
tecnoldgicas, aproximam o ser humano da tecnoldgiananeira até afetiva, pois
tornam o virtual cada vez mais realistico e atéigawel”. Nesse caso, o0 meio deixa de
ser apenas um modo de transmissdo de imagensaacikise a terminologia televisao
seria, por isto tudo, demasiadamente simplistateiala nova realidade digital-
interativa. Ou seja, semanticamente, 0 nome rgsti@s atuais funcionalidades do meio
em guestao, tornando-se, aparentemente, inapropriad

Dessa forma, as mudancas tecnoldgicas em cursaoesuge pertinéncia de
correcdo epistémica desse descuido denominatimalizando que, pela evolucdo e
pluralizacdo constante das telas digitais, € justonsiderar o conceito imanente de
aparelho de transmissédo de imagens e sons a dst@ods todos 0s equipamentos
modernos em tal formato cumprem o que poderia e@esiderado antes como uma
funcdo exclusiva de um aparelho de televisdo. Hmase objetivamente, o que se
considera mais pertinente € sua substituicdo psplajis digitais, mesmo que o
anglicismo crie alguma intranquilidade em algunsaess.

E argumenta-se complementarmente: a realidade jdetrdaa um contraste de
expressdo. Como a populagdo ndo mais esta reduzatafa Unica de sentar e assistir
ao que é transmitido, as pessoas procuram pel@os/idesejados, organizam-nos,
alteram-nos e, mais, 0s enviam aos amigos, no monaesejado. Quer dizer, com as
férteis tecnologias digitais do presente, o cidag@ssa a ser “0 dono” do processo e
nNao mais um inexpressivo e passivo consumidor, gl 0s locais com arquivos de
videos online disponibilizam uma gama de programas podem ser trazidos para
qualquer maquina e incorporados aos seus trabalbosapresentacdes PowerPoint, ou
0 ainda mais moderno e dinamico software Prezifetd/ikipédia, a maior biblioteca
construida pelo homem e que é digital, contribugiwesta disponivel o tempo todo, esta
em processo de incorporar video no seu site, ardna disponibilizando instrumentos
para que a populacdo produza e partilhe conheaingntvideos individuais. As varias
iniciativas em curso prenunciam uma dinamica eeatéo impensavel “era do video”
incluindo segmentos que estavam isolados do proasslifusdo de imagens e sons
modificando o cenério de distribuicdo de contetuesse tipo de formato. Nove ano

192]

atras, o jornalista Kevin Maney (1992: 32) ja aleat que o usuario iria “inventar seu

programa na TV do futuro”. Pois &, a “TV do futuresta acontecendo o tempo todo

SebastiZo SQUIRRA: Aline OLIVEIRA

Tecnologias audiovisuais: displays, pixels e convergéncias digitais



Revista Comunicagdo Midiatica, v.7, n.1, p.77-95, jan./abr. 2012

em todos os lugares e materializando-se nos dspidgrativos e moveis de todos os

usuarios.

Displays, pixels e luz: o novo campo da comunicacaadiovisual

Em 2009, uma reportagem veiculada pela Revista Vppntava a “mais
poderosa banda larga oferecida no pais” como &@eMbps, cem vezes mais veloz

gue a conexdo mais comumente utilizada no periodo.

A superbanda larga que ja esta disponivel no Brpsiimite entrar
num mundo no qual a TV, a internet, e 0 cinemausd® coisa so. [...]
Para especialistas, com os 100 Mbps de velocidatkemos a fusdo
de duas telas: a da internet e a da TV (RYDLEWSKR09: p.89).

Sem banda larga, nada disso seria possivel. Seasaneblvimento de chips
mais poderosos, também ndo. Siqueira (2011) é cumonta esse fato e relembra
também as importantes transformacdes ocorridase e2®1 e 2010, quando a
mobilidade se tornou mais presente no cotidianop#ssoas. Ainda de acordo com
Siqueira (2011), o numero antes impensavel de sesuue a microeletrénica passou a
oferecer, - “como a computacdo multitarefa, comcbgps de diversos nucleos, a
reducdo extrema de dimensdes e de consumo eldb&microprocessadores” -, foi 0
gue tornou possivel tudo o que esta acontecenderemss tecnoldgicos, especialmente

no que tange ao processo de reinvencdo enfreneda detevisdo.

O mundo vive a era da TV conectada, que ja chegdrasil, com os
primeiros televisores inteiramente integrados érimgt, com cardapios
de servicos de maior interesse como previsdo dpdepotacdo de
bolsas, noticiario, comércio eletrbnico, sites comoFacebook,
Google, Youtube, Picasa, Net Movies, Ig, Twittelickf, Saraiva,
Terra, UOL, Orkut e outros. Tudo isso, com a vaetaglo comando
pelo controle remoto, que permite um conforto muiior do que o
uso do mouse e do teclado (SIQUEIRA, 2011: p. B10).

Em reportagem veiculada pelo Jornal da Globo, ao2@i de maio de 2011, a
nova tecnologia foi apresentada como um computaddo em um” (all-in-one), mais

TV. Ainda de acordo com a reportagem, “o preco plre@lho pode custar 20% a mai

U)

que um similar sem o recurso”. Provavelmente psw i, também pela a divergénci

}S¥

entre os que querem TVs equipadas com 0 navegadsrgee a temem novidade -

devido a alta lucratividade da televisdo tradicienaa Web TV ainda nao tenha tant

pe s
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presenca mercadoldgica. Os que se debrucam sdbmeatica, como Hof e Bulkeley,
acreditam que esse conflito de interesses e o weslaonos de grandes emissoras de
TV a cabo perderem anunciantes sao passageirogce fiandamentados. Abrindo a
TV para a rede social, as companhias teriam maia@bdades com o trabalho de

promover programacao personalizada (BULKELEY, 20EQnais:

A sua televisdo vai ficar melhor a cada dia. A TgoGle e os seus
semelhantes podem parecer ameacgas para 0s nedaciog agora,

mas h& probabilidades que, futuramente — de umeaimaaou de outra
— eles irdo ajudar a tornar a televisdo uma padis integrante de
nossas vidas (HOF, 2011: 39 — traduc&o dos autores)

Isso reforca a ideia de que agora a sociedadepesparada para a chegada de
tecnologias como a televisdo conectada a intefreposicdo esta fortalecida pelas
pesquisas comprovantes de que, até bem pouco teasipansmissdes ao vivo estavam
com uma forte tendéncia de declinio da audiéngiaggra, eventos como a Olimpiada
de Inverno e os Grammy estédo obtendo um sucesgresndente (BULKELEY, 2010,
p. 55).

O retorno esta acontecendo pelo menos em partdadeas novos
hébitos de assistir: enquanto as pessoas assil@snestdo usando
smartphones ou laptops para compartilhar textosetsve as Ultimas
novas sobre a condicdo das celebridades, persaageté mesmo
comerciais (BULKELEY, 2010 — traducéo dos autope$5).

Ha alguns anos uma situacéo desse tipo dificilnsatia imaginada, a ndo ser,
é claro, na mente criativa dos roteiristas de @iag@ntifica. A TV nédo foi desenvolvida
com o objetivo de promover esse tipo de interadidedl e nem as pessoas estavam
dispostas a essa proposta no inicio. As transfdresagociais, contudo, conduziram a
essas novas formas de experimentacdo. As quam,fp sua vez, possibilitadas, pelo
desenvolvimento de tecnologias mais modernas que,ap0s ano, modificaram a

aparéncia e as funcionalidades da televiséo.

Na verdade, nenhuma é&rea vive transformacfes @pidas e mais
profundas em todo o mundo do que a televisdo —\daraldgica,
para a digital e para a TV-3D. Além de novas opglEemonitores de
LED (Diodos Emissores de Luz), OLED (LED organie)outras
tecnologias que elevam sempre a qualidade da imagempoucos
anos, passamos da velha TV analégica para a T\allig alta
definicdo e TV-3D. Agora chega a conexao pela liercom acesso
total a novos conteddos e novas fungdes, trangferéae fotos,
videos, dados e imagens do computador para o deleei novas

Sebastido SQUIRRA; Aline OLIVEIRA

Tecnologias audiovisuais: displays, pixels e convergéncias digitais



Revista Comunicagdo Midiatica, v.7, n.1, p.77-95, jan./abr. 2012

formas de Video sob a Demanda (VOD) e de IPTV, cApue TV e
Google TV (SIQUEIRA, 2011: p. B10).

Pensadores como Siqueira, Hof e Bulkeley, termipanconcordar com a ideia
de que a TV passa por um profundo processo defdrares;do. Enquanto Siqueira fala
da Next TV (préxima TV); Hof procura o futuro ddeiséo; e Bulkeley discorre em
torno da TV Social; todos estéao, afinal, tentandduzir uma mesma realidade. Eles
demonstram que a TV esta sendo reinventada e guksmays de pixels luminosos do
futuro (ou do presente) sdo um combinado de todateradéncias apontadas pelos
mesmos.

Diante de todas as constatadas transformacdes pekis a televisédo (o
equipamento, a emissora e a midia em si) passoarraapece passando, parece
coerente reafirmar que esse meio de comunicacasestlo reinventado. As mudancas
sofridas pela TV néo diferem muito, contudo, deatods demais mutacdes tecnologicas
que se pode observar no cotidiano. Fala-se sempmawgacoes e termos afins porque
as novas funcionalidades da televisdo ndo sdoregata descobertas inovadoras, mas
fazem parte de um processo de maturacéo tecnol(®@BRE, 2002). E, aqui, cabem

consideragdes mais emergentes com relacdo ao pamera evidéncia.

A questdo que nds propomos € simples: é possivehgecnologia
mude o mundo? Algumas dessas mudancgas estdo na @sasla
possivel: biocombustiveis melhores, mais céluléare® eficientes, e
concreto ecoldgico, todas direcionadas para ewmfrantaquecimento
global nos proximos anos. Outras mudancas sado mhoaiais,

envolvem como nds usamos a tecnologia: por exenglks 3D em
aparelhos moveis, novas aplicacBes para computdEdavem e a
televisdo social (BULKELEY, 2010: p.45 traducao dogores).

Esta se delineando diante de nossos olhos o fimmdprocesso que manteve o
tradicional modelo de TV hegemonico por mais de détadas. Porém, pelo menos por
enguanto, ndo se esta prevendo o fim da televddque se observa € uma sociedade

gue estd mudando o comportamento e reestruturaladosna de se comunicar.

Consideracoes finais

Como elucidado no decorrer deste texto, mais doajaesenvolvimento de

novas tecnologias, variagcdes na sua forma de agéiz, ou mesmo questionamenta

D O»
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vivido por uma sociedade mais digital a cada diaa @ada “clique”. Ao falar de uma
préxima TV, é possivel enxergar o novo ser soaial gsta capacitado a manipular essa
tecnologia. Tudo leva a entender que esse novseos@&l € movido por uma ansiedade
de conexdo, praticando habitos totalmente novospnosessos de interagcdo com as
telas de vivéncia, com os produtos audiovisuaigrdseente.

De fato, entende-se que na modernidade a TV dagasse fundiu com as
demais midias do presente sendo que estas, paon setivas do cenario digital, ja
estavam fundidas anteriormente. Fala-se, portadand mundo pleno de displays
digitais interativos, em sistemas que por intriaseente convergentes, se misturam
umbilicalmente e que, por sedutores, constituem r@pria esfera tecnoldgico-
comunicacional dos dias atuais. Sdo midias siameés#igisiveis (por estarem
exatamente com o cérebro conectando-as) e ubiqguganizadas nos sistemas de
estocagem nas nuvens, que com as conexdes rapigassnte, estdo disponiveis ao
menor esfor¢co dos seus seduzidos seguidores.

Dessa forma, o que aqui se intentou apresentamfiai reflexao em torno das
tecnologias - como a TV conectada a internet —tiquzea tona paradoxos que merecem
a consideracdo de todos. Sabendo que ao mesmo Emmpe a tecnologia pode
evidenciar e até aprofundar as desigualdades spcgpesquisador Bulkeley (2010)
mostra que ela também traz “a promessa de tornssasovidas mais saudaveis”,
afetando prazerosamente o nivel mais intimo destddesta saber como esse processo
de aproximacédo entre tecnologia e ser social seg@nsformando o uso dos displays
de pixels luminosos. “Cada produto que molda untéedade acaba por transpirar em
todos e por todos os seus sentidos” (McLUHAN, 2@T):

Inevitavelmente, os displays interativos, online@veis ai estdo para satisfazer
as necessidades e para corroborar as previsearide gutores. E o que se podera
confirmar em novas investigacdes cientificas, asisqprecisam ser periodicamente
empreendidas e revisitadas tendo em vista as adakere proficuas transformacodes
trazidas pelas novissimas tecnologias, sobretudquastém em sua base o0 suporte

comunicacional.
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