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RESUMO

A globalizagao, as novas tecnologias e os espagos sociais midiaticos promoveram mudangas nas formas do
convivio social e reconfiguraram as relagdes de producao e trabalho. O fa de universos fantasticos surge
como uma figura biopolitica produtiva, cuja a¢do toma forma da multiddo. Com o objetivo de entender
a possibilidade dessa agéncia no ambito do império, discutimos o papel da poténcia politico-afetiva nas
singularidades da multidao e nas maquinas desejantes e concluimos que essa ¢ uma pega-chave na dina-
mica do espago social contemporéaneo..

PALAVRAS-CHAVES: Fa de universos fantasticos; Afeto; Biopolitica.

RESUMEN

La globalizacion, las nuevas tecnologias y los espacios de redes sociales promueven cambios en las formas de inte-
raccion social y reconfigurar las relaciones de produccién y mano de obra. El ventilador de universos fantasticos
surge como una figura productiva biopolitica cuya accién se forma entre la multitud. Con el objetivo de entender
la posibilidad de que la agencia dentro del imperio, se discute el papel de las singularidades de poder politico-afec-
tivas en la multitud y en maquinas deseantes y la conclusion de que esta es una parte fundamental en la dindmica
del espacio social contemporaneo.

PALABRAS-CHAVES: Fan de universos fantasticos; Afecto; Biopolitica.

ABSTRACT

Globalisation, new technologies and their media social spaces promoted changes in the forms of socializing and
reconfigured production and work relations. The fantastic universes fans emerges as a productive biopolitics figure,
whose action takes shape of multitude. With the aim of understanding that agency possibility within the empire, we
discuss the role of political-affective power in multitude singularities and on desiring machines and conclude that
this is a key piece in the dynamics of contemporary social space.

KeywoRrnDs: Fantastic universes fans; Affection; Biopolitics.
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INTRODUCAO

A atualidade marcada por comunica¢des globalizadas e tendo por
suporte os mais variados tipos de manifestacoes, fez da pluralidade de
realidades a condi¢do de existéncia de sujeitos em seus cotidianos sociais
(CASTRO, 2012; MALINI; ANTOUN, 2012). Com as questdes sociais,
econdmicas e politicas totalmente emaranhadas, se consolidou novas
formas de convivéncia e existéncia para além das estruturas modernas
que delimitaram e asseguraram até entdo os codigos juridicos e a vida em
comum (HARDT; NEGRI, 2001, 2012).

Na ampliagdo do espago midiatico de convivéncia, as novas
tecnologias foram fundamentais para o processo de mudancga, tendo
em vista que possibilitaram a organizacao de movimentos sociais, agora
baseados em processos colaborativos de atuacdo em torno de causas
comuns (BITTENCOURT, 2014). Isso porque o contexto e suas relevantes
mudangas reconfigurou as antigas relagdes de producao e trabalho
(HARDT; NEGRI, 2001, 2012).

Assim, a condi¢ao é indicativa de uma mudanga radical nos modos
de agéncia dos sujeitos no interior de um tempo e espagos socialmente
recriados, como as fan pages. Um fendmeno da naturalizagdo desse espago
de convivéncia e suas multiplas conexdes e experimentagdes pode estar nas
redes temdticas que interligam os fas de universos fantasticos; esse tipo de
fa, totalmente envolvido com os signos do universo a que filia-se, por meio
destes constroi seus relacionamentos, posiciona-se nas estruturas sociais e
gera sentidos para sua vida.

No dia 23 de agosto de 2012, por exemplo, cento e noventa e duas
respostas foram dadas a questao: “O que Harry Potter significa para
vocé?” na fan page HPBrazil'. As respostas sugerem como o contetdo
dessa narrativa abastece experiéncias cotidianas relevantes, seja a vivéncia
de uma forte amizade: “Harry foi o melhor amigo que eu tive por muito
tempo (...)" a possibilidade de refagio e reconstrugao: “(...) quando sofria
preconceitos na escola chegava em casa e mergulhava nesse mundo magico
pra tentar fugir da realidade”, o estabelecimento de um modo de vida:
“Significa esperanga e valor pela amizade”, ou um meio para fortalecer
lagos sociais: “Harry Potter é uma parte de nossa infancia inesquecivel que
se transforma em uma parte que viverd sempre no coragdo de todos os
potterheads”. De forma relevante, indicam sobremaneira como esse fa é
movido por sua paixao: “Pra vc ter uma ideia, sem oxigénio eu dou um
jeito, mas sem harry potter, nao da!”

O fa produz cultura popular a partir da cultura de massa (JENKINS,
2008). Pode-se falar que ha uma insisténcia em participar da construgao
de contetdos: os fas dao continuidade as sagas, exploram novas dimensoes
das narrativas, se divertem fazendo parddias, a0 mesmo tempo em que
consomem, divulgam e geram lucratividade aos produtores, pois tornam
sucesso todo produto pelo qual se interessam. Desenvolvem produtos e
ideias inovadoras; tempo e esforcos sdo investidos nessas redes sociais,
responsabilidades morais como preservar a integragdo sao assumidas
perante o grupo (que considera de seus verdadeiros amigos), e perante
o canone, onde assumem o papel de guardido de sua autenticidade.
Sentimentos como solidariedade, gratiddo e reciprocidade sdo lugar
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! HPBrazil ¢ perfil de fis de
Harry Potter no Facebook e
localiza-se em: http://www.
facebook.com/hpbrazil.
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comum e geram lagos afetivos com o canone e entre os membros do fandom
(MASCARENHAS; TAVARES, 2010; SAMPAIO, 2013, ZOONEN, 2014);
O fandom ¢ o espago social onde ocorre essa participagdo ativa dos fas por
meio de varias atividades, entre elas o cosplay, os fanzines (revista editada
por fas), e os fanfic, fic ou fanfiction (reescrita de contos).

Se por um lado a prética dos fas tornou-se respeitada e fez instituicdes
e praticas tradicionais mais tolerantes e criadores mais preocupados em
oportunizar a participa¢do do fa e monitorar suas comunidades, por outro,
esse fa se entende merecedor de utilizar o meio virtual como instrumento
para agdes coletivas: mobilizam-se para adora¢do e também para criticas
(tanto dos produtos, produtores como das causas sociais), tornando suas
vontades decisivas pelo alcance e rapidez com que se articula. Os fas
entendem a questdo como um direito a liberdade de pensamento e de ideias
proprios de uma sociedade democratica e reivindicam sua posi¢do como
cidadaos (JENKINS, 2008; MASCARENHAS; TAVARES, 2010; SPAAIJ;
VINAS, 2013; TOLEDO, et al., 2013).

Dessa forma, a relagdo entre emissor e receptor deu sinais de
mudangas: ao invés de apresentar-se como “mdo Unica’, ela mostrou-se
aberta e participativa. Os fas como categoria de recep¢ao se organizaram,
deixaram de ser submissos, passivos e, portanto, impotentes; os fas
mudaram as formas como os produtos culturais produzidos, distribuidos
e consumidos; (JWA, 2012, LEE, 2009; LINGEL; NAAMAN, 2011;
PEARSON, 2010; THOMAS, 2011). Sua pratica aponta que costumes
essenciais para politica democratica, tais como informagdo, discussao
e ativismo, foram incorporados; a inteligéncia afetiva advinda dos lagos
desenvolvidos nessas relagdes é vital para manter o envolvimento politico e
a propria atividade acontecendo (ZOONEN, 2014). O fato chama atenc¢ao
de pesquisadores.

Hoje, muitos estudos despertaram para compreensao dessa forma de
agéncia. Autores consideram o trabalho de Jenkins seminal e, a partir dele,
discutem como esse pode ser considerado um novo modelo de produgao
cultural (BRONWEN, 2001; HARRINGTON; BIRLBY, 2005; SHEFRIN,
2004; THOMAS, 2011). Jenkins (2009) chama de cultura da convergéncia
a plataforma constituida por esses modos de comunicacgao: coexisténcia de
midias antigas e novas, e relagdes antes imprevisiveis que se estabelecem
entre consumidor e produtor permitindo acontecer novos modos de
participagdo e colaboragdao. Recuero (2011) explora a sociabilidade
contemporanea mediada pela tecnologia por meio de seu complexo e
multiplo conjunto de fatores e aponta as profundas mudangas sociais que
foram geradas a partir de seus usos. Nunes (2014) discute o cosplay como
uma pratica cultural comunicativa e de sociabilidade que parte do consumo
de memdrias dos textos culturais e os transforma pelo uso inventivo de
materialidades, pelo corpo e seus tempos, ampliando a complexidade dos
espagos urbanos pela teatralidade publica propria da pratica.

Jenkins (2012) se interessa pela pratica do fa ativista e discute
como um conteudo ficcional auxilia jovens fas a se tornarem civilmente
engajados e politicamente ativos; vinculado a instituigdes de caridade, o
grupo consegue se mobilizar e arrecadar quantias relevantes para esse fim.
O fa se beneficia dessa construgdo no ganho de um capital social, cria e
potencializa vinculos afetivos.
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Contudo, seu trabalho vem sendo rentabilizado pelo novo regime
tecnoldgico e econdmico: institui¢des tentam guia-lo para produgao de um
trabalho de valor, estimula-o a colaborar e se beneficia financeiramente dos
resultados de seu trabalho (HELENS-HART, 2014; THEBERGE, 2005).
Chin (2014) aponta como esse fa, tém assumido fun¢des antes preenchidas
por profissionais de relagdes publicas e de marketing sem qualquer
remunera¢ao financeira, e Stanfill (2014) discute o novo Kindle Worlds,
um espa¢o fanfiction para publicar a produgao de fas como produgio
original e remunerada, inaugurado pela rede Amazon. Sua critica volta-se
para o fato da producao criativa esta enraizada no pensamento ocidental
como uma propriedade individual e o trabalho colaborativo do fa nao cabe
nesse modelo de propriedade; para ele esse tipo de tentativa pode quebrar
a propria condi¢ao de ser fa e seu agrupamento de energias sem a tradicao
de lucros financeiros, o que considera um motivo de preocupagdo para o
proprio potencial social inventivo.

O fato é que o fa adquiriu importéncia nessa forma social por seu
trabalho criativo e produtivo, e a légica que permeia essas produgdes é
econdémica (CASTRO, 2012). Desse modo, se antes, no cotidiano mundano
foi possivel entender o adjetivo de forma pejorativa, ou seja, um fa poderia
ser considerado alguém fanatico por algo e, assim, desprovido de senso
critico, no contemporaneo essa caracterizagdo pode ser reavaliada: hoje,
essa paixdo o torna consumidor e o conteudo dessas narrativas abastece
sua agéncia no campo social; uma agéncia responsavel pela produ¢ao nao
apenas de um capital social, mas também do sujeito e do préprio social. No
trabalho imaterial do fa sdo produzidos bens, relagdes sociais e formas de
vida, tudo ao mesmo tempo e biopoliticamente.

Entendemos, portanto, que as sociabilidades promovidas nas
experiéncias de produtos da industria cultural, sao indicativas da condi¢ao
de produzir-se produzindo o sistema, ou ainda, de um cenario biopolitico
de existéncia, onde essa existéncia acontece sob a logica produtivo-
econdmica do capital. Para Hardt e Negri (2001, 2012) essa possibilidade
efetivou-se plenamente na forma social contemporanea de controle, onde
a ordem global mantida pela substancia politica imperial transformou as
lutas sociais de poder-resisténcia. Como os interesses objetivam a poténcia
de pensamento e suas capacidades criativas (o trabalho imaterial), o
império tenciona a prépria natureza humana, ¢ uma biopolitica. E, se de
um lado o poder juridico é posto sem cessar, de outro, os sujeitos coletivos
ou multidao lutam contra o império; como multidao é um conceito amplo
e se refere a todo o proletariado que trabalha e produz sob o dominio do
capital (CARVALHO, 2012), a possibilidade dessa luta encontra-se na
singularidade entre demandas coletivas e a relagdo é ao mesmo tempo
de rejeigdao e acomodacao, de pluralidade e singularizacao frente a logica
global capitalista, ou seja, ¢ uma relagao cultural e politica.

A condi¢ao de mudangas no cenario ¢ potencializada pelo desejo. Para
Deleuze e Guattari (2010) todo agenciamento social se da em termos de
desejo, uma experimentagao incessante causada pelo encontro de energias
marcadas pelo vivido e pelo devir, desterritorializantes de territdrios
estabelecidos de subjetividade. Contudo, sdao os vinculos afetivos que
promovem os sentimentos no espago social: o afeto é a condigdo para que
se estabelecam emocdes e paixdes; o trabalho imaterial é, portanto, um
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trabalho afetivo (MANSANO, 2009).

Diante do exposto, nosso objetivo volta-se para explorar a possibilidade
daformadeagéncia coletiva e colaborativa no interior do cenario biopolitico
de existéncia; questionamos: como a afetividade torna-se uma forga
politica produtiva estabelecendo condig¢oes de existéncia numa sociedade
de controle? Com vistas a explorar a questdo, contextualizamos o cenario,
a titulo ilustrativo discutimos como o trabalho imaterial do fa assume
uma légica de produ¢ao da multidao, para entdo nos centramos no papel
politico exercido pelo afeto nos novos cenarios. Supomos, portanto, que
o papel exercido pelo plano afetivo seja a possibilidade de singularidade e
de poténcia do desejo, uma vez que o desejo é a propria afirmacao da vida.

O CENARIO GLOBAL E BIOPOLI{TICO DE EXISTENCIA

E inegavel que o fi ou a recep¢do ganhou destaque e importancia em
nossas sociedades e, portanto, respeito e poder nesses novos contornos
sociais. Contudo, no interior de uma sociedade globalizada (estudada por
Hardt e Negri como Império) que com a crise das instituicdes vem deixando
e se reconhecer nos modelos de confinamento (sociedade disciplinar para
Foucault), e se mantém como uma forma social de controle continuo e
comunicagdo instantanea (sociedade de controle para Deleuze), vemos um
novo agente lutar pelo que chama de sua liberdade de agdo. O fa acredita
que tem escolhas e direitos, luta por eles e produz novas formas sociais
nessa relacao. Contextualizado o cenario, para entender a dindmica dessa
forma de existéncia e chegar a nossa questao, continuamos com Deleuze
que, na companhia de Guattari, desenvolveu uma critica ao modelo teatral
de inconsciente substituindo-o por um modelo mais politico e materialista:
o das maquinas desejantes, onde as intensidades constituem a vida.

Assim, acreditamos que pensar essas mudangas por meio do conceito
de biopoder seja um caminho produtivo para essa reflexdo. A trajetoria é
possivel considerando que as sinalizagdes de que as sociedades nao eram
mais exatamente disciplinares foi anunciada por Michel Foucault em seus
estudos do biopoder; posteriormente exploradas por Gilles Deleuze que
indicou as maquinas cibernéticas como parte de agenciamentos coletivos
e denunciou a comunicagdo penetrada pelo dinheiro como uma condigdo
de natureza e ndo do acaso (DELEUZE, 2008). Recentemente, as reflexoes
acerca do biopoder foram, por assim dizer, atualizadas por Hardt e Negri
que consideram os aspectos das sociedades globalizadas e suas demandas
especificas de substincia politica de ordem imperial.

Hardt e Negri (2001, 2012), desenvolveram a natureza da passagem
da sociedade disciplinar para a sociedade contemporanea de controle,
relacionando-a aos processos da sociedade pds-moderna. Em sua
articulagdo, os autores apontaram o enfraquecimento da sociedade civil
e das fungdes de instituigdes sociais modernas, tragcando a passagem para
o império, a substancia politica da sociedade de controle, uma ordem de
poder global que se constitui um biopoder (HARDT, 2000).

Segundo Foucault (1998), na forma social capitalista moderna,
atuaram ao mesmo tempo um biopoder e uma biopolitica com fins de
um controle de ordem econdmica. A rede de forgas investiu diretamente
sobre os trabalhadores e desenvolveu um poder sobre suas vidas de duas
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formas: uma anatomo-politica do corpo (que considerou o corpo como
maquina que deveria ser preparada para produc¢do) e uma biopolitica da
populagdo (que atuou sobre o corpo bioldgico controlando entre outras
coisas, natalidade e doenga, com o objetivo de estender o tempo ttil de
vida da massa trabalhadora), ou seja, o dispositivo de poder favoreceu a
disseminagdo e hegemonia do modelo social capitalista.

Contudo, para Foucault (1995, 2003, 2009), quando a vida ¢
apropriada pelo capital, ela sempre se revela como resisténcia, sendo essa
uma forma de relagdo constante, mutuamente produtiva e constituinte
da dinamica social. A ideia foucaultiana da resisténcia tornou-se central
para a teoria do império. Para Hardt e Negri (2012) a guerra e a politica
ndo apenas convivem, mas renovam constantemente o sistema. Assim a
guerra (principio do regime de biopoder), ¢ a condi¢ao de organiza¢ao da
sociedade e a politica um de seus recursos de manifestacéo.

Entendemos que com o desenvolvimento do modelo capitalista, a
relagdo de controle entre o corpo e suas intensidades produziu no social
uma experiéncia politico-econdmica juntamente a uma experiéncia
subjetiva e ambas se tornaram uma relagdo de imanéncia (DANZIATO,
2010). No caso ilustrativo do fa, podemos ver que as lutas sociais sao
constituintes e criadoras de espacos de sociabilidade, mas também que
todas as transformagoes desses espagos foram agenciadas pela ldgica do
capital.

O individuo que consome narrativas, produtos e experiéncias da
industria cultural hoje é conhecido como fa da cultura pop. A cultura
pop constitui o conteido da chamada cultura de massa, uma forma de
cultura que faz parte de um sistema complexo, de ordem capitalista, que
integra interesses politicos e econdmicos por meio do entretenimento.
Desse modo, a expressdo: fa da cultura pop é uma adjetivacdo que denota
condigdes relevantes: primeiro esse ¢ um consumo que se da norteado por
uma condicdo - a légica da comunica¢ao midiatica de massa; segundo, ao
mesmo tempo em que consome esse agente reproduz e dissemina um tipo
de cultura: a cultura pop, transformando-a em cultura popular (JENKINS,
2008; MATOS, 2013), ou seja, o fa é um agente do meio ao tornar-se um
produtor de cultura, ndo podendo mais ser entendido como um consumidor
passivo (STANFILL; CONDIS, 2014); terceiro, sua possibilidade de atuagao
no cendrio contemporaneo se da por uma forma singular de agéncia que é
coletiva e colaborativa (HARDT; NEGRI, 2001, 2012).

Entretanto, de forma ampla, a condi¢gdo deve-se ao interesse dos
novos jogos de poder-resisténcia que mantém e desenvolvem o meio social
global, cujo foco é a poténcia do pensamento e suas capacidades criativas e
de sociabilidade. Supomos que as novas formas de sociabilidade operam a
construgao de subjetividades (CASTRO, 2012), uma vez que a possibilidade
de agéncia do fa implica em que esta seja uma condi¢ao reconhecida e
de valor para o meio social em que se desenvolve. Com a subjetividade
assumindo o papel de fonte produtiva de riquezas, o exercicio criativo
cotidiano tornou-se alvo do sistema capitalista (MANSANO, 2009).
Entretanto, no jogo de for¢as imanente e produtivo, se por um lado, a energia
inventiva cotidiana é recorrentemente sequestrada, por outro as logicas do
capital sdo assumidas pelo social, e acontece uma intervengdao no desejo
coletivo que, nesse fenomeno do {3, passa a vincular-se as experimentagdes
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dadas nos produtos culturais, em suas orienta¢des de valores sociais e em
suas promessas de pertencimento e conquistas de ideal.

Os fas produzem fantasias coletivas e lutam pelo direito de uma
participagdo cada vez maior, onde e quando desejam, transformando
a cybercultura (TOLEDO, et al, 2013). As plataformas incentivam a
interagdo em ambientes digitais, os produtores incentivam e direcionam
as criagdes e, em suas novas condi¢des de tempo e espaco, as interagdes
mediadas por produtos culturais produzem conhecimentos praticos para a
vida cotidiana, produzem uma forma de vida, e promovem a constituicao
de identidades, pois como os fas alternam seus papéis no fandom, uns
prestigiam os trabalhos dos outros, e assim protegem a si e ao outro e
também ao cdnone de ameacas de descaracterizacdo (BEZERRA; SANTOS,
2014; SAMPAIO, 2013).

Considerando a condi¢do de atuagdo global, Hardt e Negri (2001,
2012) indica que luta-se contra o império, pois a exploragdo deixou
de se interessar por atividades produtivas especificas e se voltou para a
capacidade universal de produzir, ou seja, voltou-se para a atividade social
abstrata e seu poder inclusivo: o trabalho imaterial disseminado nas redes
de comunicag¢ao. Assim, se de um lado o poder juridico da ordem imperial
¢ posto continuamente, mas esta sempre em crise, de outro, encontra-se
a multiddo criadora plural de subjetividades de globalizagdao e, ambos os
lados de for¢a, determinam uma composicédo sistémica e sio 0 movimento
positivo de constru¢do do império. O poder desterritorializante desse
agente coletivo chamado de multidao é a for¢a produtiva que sustenta o
império, apesar de ser uma forga que exige a destrui¢ao do préprio império.

0'S3a°IN "1°V ‘OY31 "N va 1 ‘'V1SO)

O FA COMO SUJEITO PRODUTIVO TOMA A FORMA DA MULTIDAO

A figura biopolitica produtiva da multidao surge com a era global de
comunicagdo. A agéncia coletiva assume a forma da multidao e é capaz de
manter o sistema por meio da produgao de subjetividades e sua for¢a esta
na comunicagdo entre singularidades articuladas nas lutas pelo comum.
Para Hardt e Negri (2001; 2012) com as lutas cotidianas por dominios
relativos inseridas nas hierarquias de um sistema global, a realidade de
cada demanda é singular, mas como estd em permanente comunicagao
com um conjunto amplo de realidades, onde sé ha espago para o comum
manifestar-se.

Essa condigdo fica evidenciada no trabalho coletivo de grupos como o
Harry Potter Alliance. O grupo promove a pratica da cultura participativa
moldando o ambiente cultural pela comunicacdo em rede, estando suas
acoes embasadas na reconstruc¢ao do contetido da saga (JENKINS, 2012).
A relagao revela-se uma reacao da multidao a logica do capital que ao
mesmo tempo é também uma acomodagao a essa mesma logica. Tal como
ocorreu nesse grupo, recorrentemente comunidades de fas desconsideram
completamente a questdo de direitos autorais e/ou institucionais quando se
apropriam das sagas para a construcdo biografica dos sujeitos; se colocando
contra as leis e institui¢des, reescrevem as narrativas sobrenaturais
colaborativamente pelas redes sociais reproduzindo a si mesmo, ao sistema
e a propria obra, e assim refor¢ando os lagos afetivos da comunidade. A
apropriagao indevida dos valores, personagens e narrativas ja promoveu
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conflitos com regimes de propriedade intelectual, mas a critica ferrenha
a esses e um insistente trabalho em rede, ajudou a transformar as
politicas das institui¢des, gerando um cuidado especial para lidar com
esse tipo de fa. Turk (2014) atribui a essa pratica a caracteristica de uma
economia de partilha: se da, recebe e se retribui, é uma troca de presentes
reciprocos; quando tomam formas tangiveis retornam para o criador da
obra como novos objetos a ser explorado, e quando intangiveis, revelam
o reconhecimento do fa e valorizam o produto e o produtor. Quando a
multiddo mantém essa relagdo lucrativa também néo esta se acomodando
a légica do capital e colaborando com ela?

Desse modo, o trabalho produtivo da multiddo é possibilitado
pela forma de existéncia global (fronteiras abertas e em expansdo), pela
sobreposi¢do dos planos: politico, econdmico e cultural, pela valorizac¢do
da mao de obra comunicativa (trabalho imaterial), e ainda, por uma
significativa transformagdo que ocorreu nos processos produtivos: nao
existe mais externalidades entre a producao social e a produgdo econémica,
o trabalho e o valor se tornam biopolitico, pois viver e produzir nao mais se
distingue. A implica¢ao das forgas histéricas que envolveram o capitalismo
aliada a uma subordinacéo real do trabalho ao capital associou a vida a
produgdo capitalista, consagrando a sociedade de controle (HARDT;
NEGR]I, 2001, 2012).

A nova condi¢do, portanto, deposita no centro do contexto
biopolitico a produ¢ao comum, as singularidades, e a multidao surge como
uma alternativa identitdria para um trabalho imaterial global, diferindo
completamente do que se entendia por povo ou por massas na sociedade
moderna; enquanto o povo ¢ uno, multiddo é multipla; enquanto as massas
mantinham sua esséncia na igualdade possibilitando a a¢ao comum, a
multiddo mantém suas diferengas e consegue agir em comum. Esse tipo de
agente e de produgao ndo se encaixa no que ja foi entendido como publico
e privado, como individual e social, pois no novo espa¢o, as singularidades
nao sdo apagadas e sim sao articuladas, fazendo com que cada movimento
seja em si subversivo e os pontos de revolta crescam junto ao capital e suas
redes de produgdo e controle (HARDT; NEGRI, 2012).

A multidao além de ser um conceito aberto que engloba diferentes
classes de trabalhadores (como antecipamos, inclui todo o proletariado
que produz sob a légica do capital), envolve a produgdo do proprio social.
O sistema de trabalho baseado na comunicagéo, cooperaciao e colaboragao,
s6 pode se dar pelo comum e produz continuamente o comum, criando
realidades e significando a existéncia. Para Hardt e Negri (2001; 2012)
a produgdo biopolitica assenta-se num desejo maior, no desejo de
democracia, e diz respeito a produgdo cooperativa que é a0 mesmo tempo
cultural e politica. Como a vitdria plena para tal pleito é impossivel, resistir
¢ um trabalho natural e de tempo integral.

Assim, o trabalho imaterial produtivo dos fas obedece a uma
légica econdmica: a informagdo tem a fung¢do de um capital (social e
econdmico), os fas exploram, valorizam, colecionam e comercializam
esse conhecimento, usam-no para se inter-relacionar, articular forgas e/
ou se posicionar no campo social; em suas interagdes produzem mais
conhecimento, reconstruindo constantemente a si mesmo e a sua forma
de vida, endossando a logica do sistema, mas também o atualizando. Seu
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trabalho vem sendo alvo de ganhos financeiros e toda produgéao se da por
meio do consumo e biopoliticamente: sujeito, sistema e formas de vida.
Esse tipo de trabalho como o do fa, naturalizou os horarios flexiveis
e moveis da produgdo social e a sintese politica se da nas maquinas de
comunicagdo: é la onde se produz e cria as subjetividades do tecido
politico, subjetividades globais. A sobreposi¢ao entre o viver e o produzir
aponta a for¢a da industria cultural na construgao dos vinculos sociais: a
cultura de massas abastece o cotidiano de imagens e modelos miticos de
um mundo ficcional e 0 imaginario deste mundo contribui para configurar
o mundo real (ou como afirma Jean Baudrillard, hiper-real?) do sujeito-
fa. Assim, a estreita relagdo entre o social e o politico abriu espa¢o para
a plena atuagdo biopolitica. Entretanto, como vinculos sociais podem se
estabelecer constituindo as singularidades produtivas da multidao?

A POSSIBILIDADE: UMA CONQUISTA NO PLANO POLITICO-AFETIVO

Como antecipamos, os meios sociais digitais nos tempos de
globalizagdo se constituiram um relevante facilitador para essas novas
formas de sociabilidade, mas o exercicio criativo cotidiano tornou-se o
novo alvo do sistema capitalista (MANSANO, 2009). A questao nao deve
dar lugar a simplificagdes de entendimentos. Recuero (2011) alerta que
justificar as reorganizagdes de agrupamentos sociais com base apenas no
papel das novas tecnologias leva otimistas a comemorarem os beneficios
da mesma para as comunidades virtuais como fonte de solidariedade e
igualdade social, e os pessimistas a denunciar o ciberespago como lugar de
hipocrisia e mas intengdes.

Entretanto, sob outro olhar, Barreto (2013) refor¢a que o ciberespago
¢ um local de extensao da vida, pois sua possibilidade esta na organizagao
das redes afetivas. Assim, numa cultura onde o valor se volta para o trabalho
social imaterial, toda a potencialidade produtiva encontra-se na agdo de
permitir-se afetar e ser afetado.

Para Azevedo (2011) o individuo afeta e é afetado incessantemente
por outros corpos em suas experiéncias sociais, onde cada corpo vive essa
experiéncia de um modo particular. A poténcia de afetar e ser afetado faz
o corpo assumir uma forma singular, ou seja, o mesmo é concebido pelos
afetos de que é capaz. Assim cada individuo ¢, a0 mesmo tempo, uma
unidade de composi¢ao e um conjunto de composigao e a vida torna-se
uma experimentacdo continua.

Para pensar o que esta em jogo entre uma identidade e uma
singularidade no campo social contemporaneo, Azevedo (2011) baseia-se
em Deleuze, para quem o individuo é sempre um produto dos encontros de
que participa, que por sua vez apoia-se em Spinoza, para quem as poténcias
aumentadas ou diminuidas variam entre afetos alegres ou tristes. A autora
conclui que, tomar uma forma identitdria ¢ assumir uma forma pronta e,
diferentemente, conquistar a singularidade encontra-se em permitir afetar
e ser afetado, possibilitando a autonomia (que sé se estabelece na variagdo
de afetos) e a criagdo modos distintos de vida.

O afeto depende dos encontros a que se expde, espago onde potencial
e continuamente novas relagdes podem ser produzidas (AZEVEDO, 2011).
O afeto pode ser entendido como uma espécie de for¢a continua que atua
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na existéncia, e sua varia¢ao é determinada pelas ideias que atravessam
o social como uma “onda de choque” e que leva a pensar e a perceber
diferentemente do que se fazia (LIMA; ALVARENGA, 2012; ROCHA;
KASTRUP, 2009). Lima e Alvarenga salientam que nao se trata de um dado
subjetivo, mas de uma condi¢do para que alguns dados subjetivos como
emocdes ou paixdes se estabelecam, tal como observamos no fenémeno
dos fas. Por sua vez, Rocha e Kastrup enfatizam que o afeto ndo é de ordem
interior ao sujeito, existindo para além dele, cortando transversalmente
toda a malha social.

Para Mansano (2009) o préprio trabalho imaterial é um trabalho
afetivo; a autora exemplifica que na industria do entretenimento o que se
disponibiliza como produtos sao as experiéncias de satisfacao, excitacdo
e paixao. Assim, se o trabalho imaterial dos fas de universos fantasticos é
construido por vinculos afetivos promotores de paixdes e emogdes, supomos
que seja essa a possibilidade para que se articulem as singularidades que
fazem frente ao sistema global. Porém, o papel de tais afetos ¢ mais amplo;
eles potencializam a prépria maquina produtiva do desejo, que por sua
vez prescinde de materialidades de onde possa extrair as particularidades
que alimentam as composi¢oes que lhes sdo constituintes (DELEUZE;
GUATTARI, 2010).

As materialidades suprem tanto as maquinas do desejo, como
possibilitam ao sujeito empreender a aventura afetiva nesse plano
magquinico. No caso dos fas, ndo estaria no conteido desses universos esse
alimento para as maquinas do desejo? Também nao estaria apoiada nesses
contetdos a possibilidade do “afetar e deixar ser afetado” para producio
desse trabalho imaterial coletivo? Afinal, esse sujeito precisa construir
sentidos para seu passado e presente desenhando seu futuro, promovendo
a dinamica do meio social.

Contudo, se o trabalho afetivo é o trabalho imaterial e depende dos
encontros a que é submetido, e esse trabalho ¢ uma linha de for¢a atuante na
producéo de subjetividades e também do sistema num cenario biopolitico,
como ¢é possivel se dar a variagao desse afeto? Como uma forga proveniente
dos encontros nesse contexto é capaz de impulsionar essa constru¢ido nova
do pensamento? Gilles Deleuze e Félix Guattari nos respondem as questoes
ao indicar qual o papel dos afetos no desejo, e o processo do desejo no
agenciamento do campo social.

O PAPEL DO AFETO E DAS MAQUINAS DESEJANTES NA EXISTENCIA

Primeiramente é preciso considerar que a dindmica do social deve-
se a constante oposi¢do entre produgdo e antiproducdo de pensamentos,
totalmente apoiada por maquinas?, que produzem incessantemente homem
e natureza, desejo e social, a propria realidade. As maquinas desejantes
investem nas maquinas sociais e constituem seu inconsciente, a0 mesmo
tempo em que se alimentam delas e as tornam possiveis, sendo essa uma
atividade produtiva e imanente (DELEUZE; GUATTARI, 2010).

E com base em Nietzsche, que o desejo é afirmagdo da vida, onde
o objetivo maior é o de emancipagdo das forgas sociais coercitivas
(como as ideologias, o capitalismo), dadas por linhas de fuga; mas a
positividade encontra-se aliada a poténcia ativa de Spinoza, a fonte
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2 As maquinas podem ser de
duas naturezas: desejantes e
técnicas sociais; as desejantes
sdo simultaneamente técnicas

e sociais. Existe entre as
maquinas uma distingao
apenas de regimes, que

equivalem ao funcionamento
do inconsciente e determinam
sua funcionalidade e finalidade
(DELEUZE; GUATTARI, 2010).
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afetiva das transformagdes revolucionarias. Assim, maquinas desejantes
sao potencializadas pelo corpo que se deixa afetar por acontecimentos
externos. Nesse sentido, o afeto seria para a condicao de “ser” fa essa forca
intensiva que brota da virtude da doagdo, dessa entrega desmedida aos
encontros, capaz de despertar toda a sorte de sentimentos e de criar o que
Deleuze chama de vontade de poténcia, uma pura intensidade que surge
na combinagdo do outro corpo com o seu e lhe permite recriar a partir
do encontro, capturar partes do mundo para construir sua existéncia,
uma espécie de pulsdo germinal que impulsiona uma insisténcia em viver.
A vontade de poténcia deve-se ao envolvimento de uma sensibilidade,
pois o desejo e o corpo sdo forgas de atracdo e repulsdo de intensidades.
Como tudo nessa dindmica ¢ vivido, se deseja em um conjunto, se deseja
sempre num contexto de vida (DELEUZE; GUATTARI, 2010). Desejar,
portanto, é sempre agenciar e, ao agenciar, o desejo produz o inconsciente
e desterritorializa “[...] os territdrios pré-estabelecidos da subjetividade e
dos meios sociais” (SANCHES, 2008, p.54).

O desejo torna-se uma experimentacdo incessante apoiada numa
espéciedesistemade corte-fluxo. Masanaturezado desejo é revolucionaria; o
desejo ndo permite armazenar fluxos em nenhuma ordem pré-estabelecida,
pois ndo ¢ essa a forma produtiva do inconsciente. Para Deleuze e Guattari
(2010) o inconsciente se caracteriza ndo apenas por sua extensdo com o
campo socio histérico, mas pela falta de hierarquia entre os elementos que
atuam no mesmo como maquinas autonomas.

Todo desejo procede da causalidade de um encontro de energias
que sdo livres e controladas e ¢ marcado pelo devir, pois o presente vivido
para Deleuze j& constitui um passado e um futuro (DAVID-MENARD,
2007). Assim, o passado, o futuro e os modos de imaginacao sdo sempre
presente, pois sdo afec¢des ou resultados de agdo dos corpos sobre o corpo.
O presente, portanto, é resultado mesmo da afeccdo e de sua inconsténcia
(SOUZA, 2012). Deleuze entende o desejo como uma resposta produtiva
a vida, como maquina produtiva formada por maquinas, mas admite que
sua negatividade pode ser promovida por meios ideoldgico com fins de
racionalizacdo da situacdo social (PEIXOTO JUNIOR, 2004).

E que no trabalho incessante das maquinas, as méquinas desejantes
atuam desestruturando as organizagbes formadas e possibilitando
combinagbes inéditas. As maquinas sociais se opdem diretamente as
conexoes desejantes e delas se apropria imediatamente tentando promover
ligacoes estaveis compondo copos sociais e formas organizadas que ficam
cada vez mais cristalizadas (SANCHES, 2008).

Entretanto, presente em todo processo esta o corpo sem 6rgaos, uma
espécie de energia ou de superficie de registro de potencialidades. Esse
insere desarranjos e desfuncionalidades nas composi¢oes das maquinas, se
opoe as ligagdes, as repele, se presta como superficie para juntar o que ndo
se destinava a estar junto, produzindo pensamentos inéditos e prevenindo
qualquer organizagdo de tornar-se permanentemente fixa. Desse modo,
uma superficie de registro que se cristaliza sobrepde-se ao corpo sem 6rgaos,
mas jamais o substitui, ou seja, mesmo que a antiprodugdo interrompa
as conexdes produtivas sobre o corpo sem 6rgdos, a sintese ocorrida ja
promoveu o registro de suas possibilidades, o que acaba multiplicando
essas conexoes, pois os elementos sdo marcados pela sua possibilidade de
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devir na relagdo com os outros elementos (DELEUZE; GUATTARI, 2010).
Um bom exemplo de superficie que se cristaliza estaria na apropria¢ao das
forgas de criagdo do fa pelo capital como algo legitimado, como se pode ver
no incentivo e direcionamento que os produtores constantemente buscam
dar a essas produgdes; ja as novas possibilidades surgem a partir das lutas
contra as determinagdes que dai provém, na dobra da forga.

A parte intensiva do pensamento ¢ faculdade da imaginag¢ao: so6 ela
transgride os dominios e alcanga a unidade da natureza e do espirito, e
depois retorna afetando o Ser. Para Deleuze o pensar afeta o ser, tendo em
vista que vém da criacdo humana a contribuicao ativa de novas crengas e
possibilidades do imaginario coletivo; por meio da imaginagdo o ser se
torna pensar e o pensar se torna ser (LAERKE, 2013). Dessa forma, sendo
o campo de forgas multiplo, “o desejo é menos uma luta para monopolizar
o poder do que uma troca que intensifica e prolifera energia num estado
de excesso” (PEIXOTO JUNIOR, 2004, p.124). A troca de forcas &, assim,
constitutiva do desejo e o social é abundante de desejo de afirmagdo da
vida.

Como a perspectiva deleuziana é construida em termos culturais
e politicos, as diferencas ndo se encontram nos momentos do desejo
externamente relacionadas entre si; encontram-se em diferenciais positivos
de for¢a que sdo constitutivos. Toda transgressao ¢ positiva, pois ¢ criadora
de novas possibilidades estéticas e éticas de existéncia (PEIXOTO JUNIOR
2004). O autor salienta que a vontade de poténcia resiste a uma unificagao
dos afetos; a possibilidade vital de resisténcia encontra-se exatamente na
multiplicidade afetiva.

O campo social de forcas assim colocado é a condi¢do de expansdo da
vida. A possibilidade de variagdo do afeto encontra-se, portanto, na propria
condigdo revolucionaria do desejo e sua forma esquizoide de organizagao
de multiplos fluxos de maquinas autdnomas. O desejo como afirmagao da
vida promove a dinamica do social, um social dinamizado pela politica-
afetiva, um social que existe apenas porque se deseja desejar.

CONSIDERACOES FINAIS

Nossa reflexao acerca do trabalho produtivo das novas formas de
socializagdo na sociedade global de controle, levou-nos a questionar a
possibilidade da forma singular de agéncia de sujeitos no interior do
cendrio biopolitico de existéncia. Ao analisarmos a for¢a do afeto no
plano do desejo percebemos que € gragas a sua multiplicidade que efetiva-
se a possibilidade vital de resisténcia no interior do jogo de forcas que
sustenta o social. A condi¢do da singularidade da multidao da-se porque
os vinculos afetivos fazem fruir sentimentos que sdo alvos de identificacdo,
abastecendo de sentidos a produc¢ao social; No caso dos fas, os produtos
da industria cultural sdo a materializagdo de que o desejo prescinde para
atravessar a malha social. Por sua vez, a variagao do afeto é possivel porque
afetos e devires sao irredutiveis ao vivido, estando vinculados a imaginac¢ao
e ao pensamento, ou seja, no presente estdo o passado e o futuro como
possibilidades.

Embora o contexto biopolitico sedie a existéncia por meio de
subjetividades no sistema capitalista, para Deleuze (1994), o que o biopoder
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faz é operar a permanente reterritorializagdao do corpo, ou seja, o biopoder
estaria sempre do outro lado no jogo de forcas em que esta o afeto que,
desterritorializante, atua como poténcia produtiva nesse jogo de poder-
resisténcia que constitui o social. Nas desterritorializagées promovidas pelo
jogo afetivo, as linhas de fuga sdo o mesmo que as linhas de resisténcia, e sdo
tragadas na imanéncia do desejo coletivo; a tensdo entre essas linhas forcas
assegura o campo social e conduzem a expansao da vida, por possibilitar o
surgimento de novas produgdes subjetivas (SOUZA; BIANCO, 2011).

Nesse sentido, para Deleuze (1994, p.5) o que esta em questao é que nao
se deve colocar primeiro o estatuto da resisténcia como propositadamente o
fizemos ao questionar agéncia e existéncia, pois sendo o desejo que agencia
o campo social, sdo esses agenciamentos que produzem os dispositivos
de poder. O poder ¢, assim, uma afec¢ao do desejo, e os agenciamentos
coletivos possuem outras dimensoes além dos dispositivos de poder. Desse
modo, deve-se entender que “um campo social ndo se contradiz, mas ele
foge, e isso é primeiro”. O desejo se confunde com as linhas de fuga, pois
constitui “as pontas de desterritorializagdes nos agenciamentos do desejo”.

Considerando que o desejo € processo, é bioldgico, politico e coletivo,
a potencializacao da vida se da por meio de uma metamorfose imanente
onde o desejo é a for¢a motriz; a propria vida ¢ um plano de imanéncia do
desejo, e o afeto coloca-se como o sentimento que potencializa e dissemina
esse desejo no corpo social. Voltando ao trabalho imaterial do fa no cenario
biopolitico, podemos entender que sua agéncia encontra-se apoiada numa
intervengao sofrida pelo desejo coletivo oriunda da evolu¢ao do sistema
capitalista, que se alimenta das materialidades de experimentagdes dadas
nos produtos culturais. Se olharmos para o corpo considerando os afetos
que lhe compde, percebemos que essa ética constrdi-se com base na logica
do capital.

Porém, para melhor discernirmos a dindmica do social a partir desse
fa e seu contexto de existéncia potencializado pelo afeto, recorremos as
colocagbes de Souza (2012, p.5) que difere o “ver perto” do “ver de perto”;
para ele o perto e o longe ¢ distancia absoluta da ordem do afeto, por isso
ultrapassa a separagdo entre sujeitos e objetos, e une pessoas e vivido
como uma necessidade. Assim, afirma que “Ver de perto faz nascer um
afeto fruto da afeccdo, mas ver perto é experimentar um afeto que nasce
imediatamente da compreensdo. Ver perto é ser tocado e tocar a ideia
daquilo que compreendemos, tal como o artista vé perto a obra”

Dito isso, se por um lado, as relagdes de produgdo (fas e sistema)
objetivam a explora¢ao da dimensdo criativa da vida, por outro, a prépria
vida ¢ dinamizada por uma troca intensa de conhecimentos, assumindo
movimentos de construcdo e desconstru¢ao, onde uma multiplicidade de
sujeitos, ao ver perto, colabora com habilidades variadas, promovendo
a vitalidade social e potencializando o exercicio do afetar e ser afetado.
Concordamos com Mansano (2009): a agéncia é possibilitada porque o que
cresce nesse cenario é o desejo de ampliar cada vez mais as conexdes e
produzir cada vez mais novas possibilidades de resisténcia. Para a autora,
sob essa Otica, é a vida que nutre o capital e o sistema opera uma forga
parasitaria de exploragao.

Contudo, como entendemos que essa seja uma relagdo imanente
e produtiva, o fato é que agentes da pos-modernidade sdo sujeitos por
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meio dos produtos da industria cultural e a peca-chave dessa condi¢ao
esta no seu trabalho politico-afetivo. Esta na organizagao da forga politica
afetiva a condigdo para que os sentimentos se estabelecam, se articulem as
singularidades, se produzam novas subjetividades, se potencialize o desejo
e se faca frente ao capital e sua ordem global, possibilitando que se dé a
expansao da vida.
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